
テキストの使い方と学習方法 
はじめに 

このテキストは、デジタルカメラをお持ちの方が、自分で撮影した写真をワードなどで使う場

合にいろいろと加工したいという想いから作成させていただきました。 
 

テキストの学習にあたって 

まずこのテキストを使っていただくために、必ず下記のことは約束してください。そうでない

とせっかく今からテキストを進めていただいても、身に付かず、時間の無駄になってしまいます。 
 

●「実際の操作内容」の部分だけ操作する。マークや説明をしっかり見る 
「完成例」は今から取り組む操作の確認です。 

これだけを見ながら操作ができるわけではありません。 

このテキストでは覚えていただきたいことに、的を絞って説明していますので、テキスト

内のマークや説明を最低 1 回は読むように心がけましょう。 

（テキスト内のマークの説明は次ページを参照してください。） 
 
 

●操作は必ず順番に！ 1 回は操作しましょう 
生徒様の中には、ここはわかるから読み飛ばそうとされる方や、順番に書いてある操作

を何個か飛ばして進めようとする方がいらっしゃいますが、途中で操作がうまくいかず、

大幅にやり直すことになります。パソコンは１つボタンが違ったり、必要な操作を飛ばし

たり、ひとつ違う操作をするだけで全く違う結果になることがあります。１つ１つ丁寧に

操作しましょう。 
 
 

●わからないところをそのままにしない 
パソコンを覚えるということは「家づくり」に似ています。1 か所でもいい加減なところ

があると欠陥住宅になり、家が倒壊するかもしれません。パソコンでもいい加減なところ

を作らず、わからないところをそのままにしないで繰り返しやってみたり、説明を読んだ

り、先生に聞いたりして学習し、各章ごとにある練習問題もしっかり取り組みましょう。 

 

登場人物紹介 
このテキストには先生が１人と、若い方代表と中高年の方代表として生徒様が 2 人登場します。

この３人と一緒にテキストを楽しくすすめていきましょう。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

奥が深いから、つい

熱中しちゃうわ 

ケンちゃん 

ＧＩＭＰ２基礎編を学

習したけど、もっと色ん

な加工に興味有り。 

ウメさん 

ＧＩＭＰ２基礎編を学習

してから、孫の写真をＧ

ＩＭＰ２で加工するのが

楽しみ。 

くじら先生 

「生徒さんに喜んでもらう、

満足してもらう」がモットー

のパソコンの先生 

このテキストどおり、丁寧に進めば、楽しく

覚えられるし、このテキストをマスターすれ

ば、さらに進んだ写真の加工ができるように

なります 

ＧＩＭＰ２って楽しいですね！ 

このテキストでも、いっぱい勉強するぞ！ 
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テキスト内で使われているマークについて 

 

 ････ここでは、これから行う操作がどういう意味を持った操

作なのかを説明しています。 

実際の操作内容 

 ･･･････････各操作で何を覚えてほしいかを説明しています。 

 

 ･･･････････間違いやすい操作や、操作を行うにあたり特に注意して

ほしいことを説明しています。 

 

 ････････パソコンの操作方法だけ覚えたい方は特に読む必要はあ

りませんが、知っていると後々便利な情報や、役立つ情

報を説明しています。 

 

 ････････パソコンを使っていると、こんな画面も表示される場合
がありますよ。とか、こんな操作方法もありますよ。と
か、学習に余裕があれば読んでいただければという情報
を説明しています。 

 ････････くじら先生の吹き出し内は、各操作中のポイントや注意
の中でも、特に読んで理解してほしい重要な箇所です。 

 

 ････････テキストの流れには必要ありませんが、より詳しい内容の
補足説明や別の操作方法を P157 以降に記載しています。 
余裕のない方は飛ばしていただいても大丈夫です。 
（ただし各章ごとの練習問題で使う内容も若干含まれます。） 

 

 ････････クリックの操作を行う箇所です。 

 

 ････････文字入力の操作を行う箇所です。 

 

 ････････該当するキーを入力する箇所です。 
「Enter」キーや「Ctrl」キー以外のキー入力もあります
ので、マークと操作の指示に従ってください。 

このテキストはパソコンにＧＩＭＰ２.10.12 がインストールされていることを前提に作

成しております。 

●Microsoft、Windows は、米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の国における登録商標です。 

●その他、記載されている会社名、製品名は、各社の商標および登録商標です。 

●テキストに記載されている内容、仕様は予告なしに変更されることがあります。 

●本文中では、®や TM などのマークは省略しています。 

 

１．（１）①などの見出し部分 

ご参考までに 

････実際に行う操作の方法を説明しています。 

余裕があれば読んでね 

Ctrl  

Enter 

など 

参照ページ 

 

 

目標 

カチッ 
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－ 1 － 

１．ＧＩＭＰ２活用編とは 
 

 

（１）ＧＩＭＰ２活用編でできること 
 

 

 

 

 

 

１．ＧＩＭＰ２活用編とは 

基礎編で紹介しきれませんでし

たが、フィルターを使って、画像

を簡単に加工してみましょう。 

選択範囲を使って、写真の一部に

加工を加えてみましょう。選択範

囲の、一歩進んだ調整方法も紹介

していますよ。 
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基礎編で出てきたレイヤーマス

クに、フィルターを適用して写真

の枠作りにチャレンジです！ 

さまざまなフィルターや、ＧＩＭＰ２の機能

を使って、複雑な加工をしてみましょう。 

たくさんのレイヤーが出てきますが、慌てず

ゆっくりと加工を行いましょう。 
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（２）テキストのあらすじ 
 

難しそうに思われるかもしれませんが、このテキストはＧＩＭＰ２基礎編をすでに学習さ

れた方にわかりやすく、やさしく書いていますので安心して読み進めていきましょう。 

 

テキストを読み進めていただくうちに、どうしてこんな機能を覚えなければいけないの？ 

と思われたら、目次とともにこのあらすじも読み直してください。 

 

 

●テキストの流れ 
 

 

 

 

 

 

２．基礎編の復習 

 

 

 

 

 

 

 

３．アート風の画像を作成 

 

 

 

 

 

 

 

４．ミニチュア風の写真を作成 

 

 

 

 

 

 

 

ゆっくりしっかり、基礎編のことを思い

出さなくっちゃ。 

できることがたくさんありすぎて、何から手をつけたらいいの

かわからなくなりがちですが、順序立てて進めていきましょう。

２章以降のテキストの流れは、下記のとおりです。 

 

デジカメの写真も、お手軽に加工できると

嬉しいですね。 

かわいい！ミニチュアを撮影したような

画像ができるのね！ テ
キ
ス
ト見
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５．写真に綺麗なフレームをつけてみる 

 

 

 

 

 

 

 

 

６．ポストカードを作成 

 

 

 

 

 

 

 

７．他のソフトへの活用方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ＧＩＭＰ２の機能を使うと、簡単に綺麗な枠

がつけられるんですね。 

やっぱり、作った画像をワードなどに使い

たいですもんね。これは覚えておこう。 

孫の写真を入れて、オリジナルのポスト

カードを作って、ご近所の皆様にお配り

しなくっちゃ。 
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２．基礎編を復習してみよう 
 

 

 
 

ウ メ さ ん「私、基礎編の内容をもう一度復習したいわ。」 

 

ケ ン ち ゃん「あ、僕も復習したいです。」 

 

く じ ら 先生「そんなお二人のために、少し基礎編の内容を振り返ってみましょう。」 

 

 

基礎編では多くの基本的な操作が出てきましたが、活用編に進む前に、以下の操作方法を

復習しておきましょう。 

 

（1） 選択範囲の操作 

（2） レイヤーの操作 

 

（１）選択範囲の操作 
 

ＧＩＭＰ２では、「選択範囲」と呼ばれる範囲を作成することで、写真の一部に対してさ

まざまな加工を行うことができます。 

ＧＩＭＰ２活用編では、基礎編に比べて選択範囲を操作する回数が多くなっていますので、

選択範囲の作成方法や、解除の方法を復習しておきましょう。 

 

① 選択範囲の作成 

選択範囲を作成するには、様々なツールがありますが、ここでは基礎編でも使用した 

［楕円選択］ツールを利用して、選択範囲の作成方法を復習しましょう。基礎編では、

P66 ① 選択領域を作成するで紹介しています。 

 

◆選択範囲を作成する方法を復習しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２．基礎編を復習してみよう 

選択範囲が作成

されました 

操作は次ページからです！ 
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● ［楕円選択］ツールは、円形の

選択範囲を作成するためのツール

です。 

 

●ＧＩＭＰ２の起動の方法、画像の

開き方を忘れた方は、ＧＩＭＰ２

基礎編の P6 (1) ＧＩＭＰ２の起

動と P14 (1) 画像の開き方を参照

してください。 

●選択範囲を作成する位置を決める

操作です。 

ＧＩＭＰ２を起動し、［Pictures］の「GIMP2活用編」フォルダーから「学校.JPG」という画

像を開きます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［ツールボックス］の中の ［楕円選択］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下図を参考に、［画像ウィンドウ］の中にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 カチッ 
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●ドラッグしている間、選択範囲を

作成する範囲が、実線で表示され

ます。 

 

そのまま右下に向かってドラッグします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

マウスのボタンから指を離し、点線で選択範囲が表示されたことを確認しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スーッ 
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② 選択範囲の調整 

作成した選択範囲は、思ったとおりの選択範囲が作成できなかったとき、その大きさや

位置を調整することが可能です。ここでは選択範囲の調整方法を復習していきましょう。

基礎編では、P68 ② 選択領域を調整するで紹介しています。 

 

◆選択範囲の調整方法を復習しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

選択範囲の右上の角にポイントします。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

そのまま左下に向かってドラッグします。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

操作は下からです！ 

選択範囲の大きさ

が調整されました 

スーッ 
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●指を離すと、点線で表示されている

選択範囲の大きさが変化しました。 

 

マウスのボタンから指を離し、点線で表示されている選択範囲の大きさが変化したことを確

認しましょう。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③ 複数の選択範囲の作成 

離れた位置を同時に加工したい時のために、現在選択されている範囲に、追加で選択範

囲を作成する方法を復習していきましょう。基礎編では、P70 ③ 複数の選択領域を作

成するで紹介しています。 
 

◆複数の選択範囲を作成する方法を復習しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

下図を参考に、画像の中にポイントします。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

操作は下からです！ 

複数の選択範囲が

作成されました 
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●［Shift］キーを押したまま選択範

囲を作成すると、複数の選択範囲を

作成することが出来ます。 

●［Shift］キーを押すと、選択範囲

を追加して作成する意味で、マウス

ポインターに「+」が表示されます。 

 

 

 

●［Ctrl］キーと間違いやすいので

注意してください。 

 

そのまま［Shift］キーを押したまま、右下に向かってドラッグします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スーッ 

 

Shift 
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●もし ［楕円選択］ツール以外の

ツールを選択している場合、 ［楕

円選択］ツールをクリックしてお

いてください。 

 

④ 選択範囲を解除する 

作成した選択範囲は、解除をしないと、その後の加工が思ったような結果にならない場合

があります。加工ができたら選択範囲を解除できるように、操作を復習しておきましょう。

基礎編では、P73 ④ 選択領域を解除するで紹介しています。 
 

◆選択範囲を解除する方法を復習しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ツールボックスの中の ［楕円選択］ツールが選択されていることを確認します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下図を参考に、画像の中の選択範囲以外の部分にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択範囲が解除

されます 

 

操作は下からです！ 

カチッ 
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●選択範囲が解除されました。 

 

● ［楕円選択］ツール、または 

［矩形選択］ツールを選び、写

真の中の選択範囲以外の部分を

クリックすれば、選択範囲を解除

することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

テ
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－ 13 － 

（２）レイヤーの操作 
 

レイヤーとは、ガラスのように透明なものです。レイヤーを使えば、様々な画像加工が可

能になります。このＧＩＭＰ２活用編では、多くの場面でレイヤーを使用するので、基本

的な操作方法を復習しておきましょう。 

 

 

① レイヤーの追加 

レイヤーは必要に応じて追加することができます。ボタンを順番にクリックするだけで

レイヤーを追加できるので、この先で操作を確認しましょう。基礎編では、P108 ① レ

イヤーの追加で紹介しています。 

 

◆新規レイヤーを作成する方法を復習しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ダイアログの ［新規レイヤー］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

新規レイヤーが

追加されます 

操作は下からです！ 

テ
キ
ス
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－ 14 － 

● ［新規レイヤー］ボタンをクリ

ックすると、新規レイヤーの設定を

するための［新しいレイヤー］ダイ

アログボックスが表示されます。 

 

 

 

●［新しいレイヤー］ダイアログボッ

クスでは、「レイヤー名」や「サイ

ズ」「塗りつぶし方法」などをあら

かじめ設定することができます。 

●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

新しく「レイヤー」が作成されます。 

 

●［塗りつぶし色(F):］ボックスが

「Transparency」と表示されていな

い方は、［塗りつぶし色(F):］ボッ

クスの右の  をクリックして、表

示される一覧から「Transparency」

をクリックして選択してから操作

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［塗りつぶし色(F):］ボックスが「Transparency」と表示されていることを確認して、［新

しいレイヤー］ダイアログボックスの下にある［OK(O)］ボタンにポイントし、クリック

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

余裕があれば読んでね 

 

カチッ 

 

 

テ
キ
ス
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－ 15 － 

●移動させたいレイヤーにポイント

します。今回は、「学校.JPG」レイ

ヤーを移動させるので、「学校.JPG」

レイヤーにポイントしましょう。 

② レイヤーの移動 

複数のレイヤーを含む画像では、レイヤーの重なる順番が大事になってきます。レイヤ

ーの重なり順を変更するには、対象のレイヤーをドラッグすれば OK です。基礎編では、

P114 ③ レイヤーの移動で紹介しています。 

 

 

◆レイヤーを移動する方法を復習しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「学校.JPG」レイヤーにポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

操作は下からです！ 

  

「学校.JPG」レイヤー

と「レイヤー」の重なり

順が入れ替わりました 

テ
キ
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●指を離すと、灰色の線が表示されて

いた位置に「学校.JPG」レイヤーが

移動します。 

 

●レイヤーの順番が入れ変わり、「レ

イヤー」の上に「学校.JPG」レイ

ヤーが重なっている状態になりま

した。 

 

●灰色の線は、レイヤーを移動させる

位置の目印です。「学校.JPG」レイ

ヤーを一番上に重ねるための操作

です。 

そのまま上に向かってドラッグし、「レイヤー」の上に灰色の線が出たら、マウスのボタン

を離します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スーッ 
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－ 17 － 

● ［複製］ボタンをクリックする

前に、複製したいレイヤーが選択さ

れていることを確認しましょう。 

 

●もし、「学校.JPG」レイヤーが選択

されていなければ、「学校.JPG」レ

イヤーをクリックして選択してか

ら操作しましょう。 

● ［複製］ボタンをクリックする

と現在選択されているレイヤーの

複製が作られます。 

 

● ［複製］ボタンをクリックする

と、選択しているレイヤーのすぐ上

に、「レイヤー名 コピー」という名

前のレイヤーが作成されます。 

 

 

③ レイヤーの複製 

加工を失敗した時のことを考え、「学校.JPG」レイヤーは残しておいて、「コピー」のレイヤ

ーを加工に使用すると効率的です。基礎編では、P111 ② レイヤーの複製で紹介しています。 

 

◆レイヤーを複製する方法を復習しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「学校.JPG」レイヤーが選択されていることを確認し、ダイアログの ［複製］ボタンに

ポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

「学校.JPG」レイヤー

の複製（コピー）が作

成されました 

 

操作は下からです！ 

 

 

テ
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－ 18 － 

● ［削除］ボタンをクリックする

と「学校.JPG コピー」レイヤーが

削除されます。 

④ レイヤーの削除 

不要になったレイヤーを削除すると、加工がしやすくなります。ここでは、レイヤーの

削除の方法を復習していきましょう。基礎編では、P115 ④ レイヤーの削除で紹介して

います。 

 

◆レイヤーを削除する方法を復習しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「学校.JPG コピー」レイヤーが選択されていることを確認し、ダイアログの ［削除］ボ

タンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●さきほど複製した「学校.JPG コピ

ー」レイヤーを削除する操作です。 

［削除］ボタンをクリックする

前に、「学校.JPG コピー」レイヤ

ーが選択されていることを確認し

ましょう。 

 

カチッ 

 

 

 

 

レイヤーが削除さ

れました 

操作は下からです！ 

テ
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● ［削除］ボタンをクリックする

と「レイヤー」が削除されました。 

続けて、ダイアログの「レイヤー」にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ダイアログの ［削除］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

次の操作のために、画像を保存しないでＧＩＭＰ２を終了しておきましょう。 

 

 

カチッ 

カチッ 

 

テ
キ
ス
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－ 20 － 

３．アート風の画像を作ろう 
 

 

 
 

く じ ら 先生「ここでは基礎編では紹介しきれなかったけれど、 

とても簡単に写真を加工するテクニックを紹介しますね。」 

 

ケ ン ち ゃん「やった！新しいテクニックが覚えられるんですね。」 

 

ウ メ さ ん「簡単っていうのがいいわね。早速やってみましょうよ。」 

 

 

 

 

ここでは「アート風の画像の作成」にチャレンジしていきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「アート風の画像」の作り方は、元の画像のうえに、模様となるレイヤーを作成し、フィ

ルターを適用して作ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

模様を作成するためには、画像に透明情報を設定する必要があります。 

画像の透明情報のことをアルファチャンネルといい、少し専門用語が出てきますが、慌て

ずに、ゆっくりとテキストを読み進めてください。 

３．アート風の画像を作ろう 

元の画像 

模様となるレイヤー 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 21 － 

（１）アルファチャンネルを追加しよう 
 

① アルファチャンネルとは 

アルファチャンネルというものは簡単に言うと、パソコン上の画像の透明情報のことです。

コンピュータが画像を扱う場合、RGB と呼ばれる形式で、Ｒ（赤）Ｇ（緑）Ｂ（青）の

３色の小さな点の組み合わせで表現されます（ＣＭＹＫという形式では４色）。それにアル

ファチャンネルを加えることによって、パソコン上では透明な画像を表現することが可能

になります。 

 

ＧＩＭＰ２では、画像にアルファチャンネルが設定されていないので、自分でアルファチ

ャンネルを設定しないと、透明な画像を作成できません。 

 

 

ウ メ さ ん「うーん、なんだか難しいわね。」 

 

ケ ン ち ゃん「つまり、これから僕たちも画像にはアルファチャンネルを加えないと 

透明な画像を作れない、ってことですよね？」 

 

く じ ら 先生「ケンちゃんのおっしゃるとおりです。そこで、ここからは、 

アルファチャンネルの追加方法を一緒に学習していきましょう。」 

 

 

 

 

② アルファチャンネルを追加 

ＧＩＭＰ２では、画像にアルファチャンネルを設定しないと使用できないフィルターが

存在します。そのフィルターを使うために、画像にアルファチャンネルを設定していき

ましょう。 

 

◆画像にアルファチャンネルを追加する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

操作は次ページからです！ 
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●「花.JPG」レイヤーを複製します。 

 

●ここで複製したレイヤーにフィル

ターを設定することで、模様を作

成していきます。忘れないように

複製しておきましょう。 

ＧＩＭＰ２を起動し［Pictures］の「GIMP2 活用編」フォルダーから「花.JPG」という画像

を開きます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ダイアログの ［複製］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「花.JPG コピー」レイヤーにポイントし、右クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

 

 

カチッ 

テ
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●右クリックをすると、レイヤーを

調整するためのメニューが表示さ

れます。 

 

●「アルファチャンネル」とは、そ

の画像に含まれる透明度の情報

のことです。「花.JPG」レイヤー

や、「花.JPG コピー」レイヤーに

は「アルファチャンネル」は含ま

れていないので、必要に応じて追

加する必要があります。 

● ［アルファチャンネルの追加

(H)］をクリックしても、目に見え

る変化はありません。 

 

 

●「新規レイヤー」を作成した際に、

［透明］を選択すると、新しく作

成されるレイヤーには、［アルファ

チャンネル］が設定されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューから ［アルファチャンネルの追加(H)］にポイントし、クリックし

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

余裕があれば読んでね 

ご参考までに テ
キ
ス
ト見
本



－ 24 － 

（２）彫金フィルターを使ってみよう 
 

アルファチャンネルを追加できたら、次はアート風に加工を行います。画像をアート風に仕

上げるには、「彫金」フィルターを使用します。 

 

◆画像をアート風に加工する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［フィルター(R)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

操作は下からです！ 
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●［彫金(G)...］をクリックすると

［彫金］ダイアログボックスが表

示されました。 

表示されたメニューから［変形(D)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

さらに表示されたメニューから［彫金(G)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

テ
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●数値を変更するには、数値の右側

の  を使用します。 

●［OK(O)］ボタンをクリックすると

フィルターが適用され、画像が彫

金加工されます。 

［彫金］ダイアログボックスの、高さを調整できる［Height］のパラメーターの数字を下げ

る  にポイントし、「3」になるまで、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［OK(O)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

カチッ 

テ
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●［加算］は、上のレイヤーにある

色と下のレイヤーにある色を単純

に足すレイヤーモードです。全体

を明るく合成できます。 

●［加算］をクリックするとレイヤ

ーの重なり方が変わり、画像の見

た目が変わります。 

●フィルターを設定したレイヤー

の、レイヤーモードを変更する操

作です。 

 

●レイヤーモードとは、重なり合うレ

イヤーに対して、どうのように重ね

合わせるかを指定する機能です。 

ダイアログの［モード 標準］の右側の  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示された一覧から［加算］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

余裕があれば読んでね 

テ
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（３）名前を付けて保存（xcf 形式） 
 

ＧＩＭＰ２基礎編でも保存という操作が出てきましたが、この活用編では、xcf 形式で保存

する方法を復習していきましょう。xcf 形式で保存を行うと、レイヤー情報などを保存してお

くことができるので、加工作業の途中で保存しておいたり、加工作業の途中から操作を行っ

たりすることが可能になります。活用編では作業工程が長いため、作業途中で保存し、後日

続きをすることもあると思いますので、読み飛ばさずに、しっかりと確認しながら操作を進

めていきましょう。 

 

◆xcf 形式で保存する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［ファイル(F)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

操作は下からです！ 

 

カチッ 
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［名前を付けて保存(A)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

これ以降は、［画像の保存］ダイアログボックス画面上の操作

になります。モニター全体の操作説明画像だと、小さすぎるた

め、［画像の保存］ダイアログボックス画面のみの操作説明画

面となりますのでご注意ください。 

 

 

 
 

 

カチッ 

●［画像の保存］ダイアログボック

スが表示されました。 

 

 

 

●一度保存した xcf ファイルを上書

き保存する場合は、［保存(S)...］

をクリックします。 

まだ保存していない場合に［保存

(S)...］をクリックすると［名前

を付けて保存(A)...］と同じ操作

になります。 

ご参考までに 

テ
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［画像の保存］ダイアログボックスの左にある［USB ドライブ(E:)］にポイントし、クリッ

クします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［名前(N):］の右側にあるファイル名「花」の後ろにポイントし、クリックしてカーソル

を表示します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

［Back Space］キーを押して「花」の文字を消します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

カチッ 

 

 

●お使いのパソコンによって、USB

ドライブの後ろが「(E:)」とは限り

ません。 

 

 

カチッ 

 

 

●ファイル名の後ろにある「.xcf」の

文字は残しておくので、「花」の後

ろにカーソルを表示させましょう。 

 

 

 

Back 
Space 

 

 

●ファイル名の後ろにある「.xcf」の

文字は消さないように注意してく

ださい。もし、誤って消してしまっ

た場合、ファイル名を入力した続き

に、日本語入力をオフにして「.xcf」

と入力しましょう。 

 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 31 － 

「アート風加工の花」と文字を入力します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

［Enter］キーを押して、文字を確定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

［保存(S)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

●文字の入力時、モニターの左上に、

左図のように表示される場合、その

まま気にせずに入力してください。 

 

●日本語入力をオンにして入力しま

しょう。 

 

 

 

Enter 

●［Enter］キーを押すと［名前(N):］

の右側にあるファイル名に、入力し

た「アート風加工の花」が表示され

ます。 

 

カチッ 
テ
キ
ス
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［画像の保存］ダイアログボックス画面上の操作は終了しま

した。これ以降は、通常通り、モニター全体の操作説明画面

となりますのでご注意ください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

次の操作のために、ＧＩＭＰ２を終了しておきましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

フィルターを設定するだけで、

簡単にできる加工だったわ。 

他の写真でも試してみますね！ 

●［保存(S)］ボタンをクリックすると、

タイトルバーに「アート風加工の

花.xcf」という名前が表示されます。 

 

●保存が完了すると画面ウィンドウ

の下に、保存が完了した旨のメッセ

ージが表示されます。 

 

 

 

テ
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４．ミニチュア風の写真を作ろう 
 

 

 
 

ケ ン ち ゃん「フィルターを使えば、いろんな加工ができるんですね。」 

 

く じ ら 先生「ええ、その通りです。今度もフィルターを使うのですが、 

指定した範囲にフィルターを適用したり、範囲の選択方法など、 

ちょっと工夫した加工をやってみましょう。」 

 

ウ メ さ ん「難しいのは嫌ですよ？」 

 

く じ ら 先生「大丈夫です。お二人にもわかりやすいよう、ゆっくりと進めて 

いきますので。次は『ミニチュア風写真』を作ってみましょう。」 

 

 

 

 

ミニチュア模型のような写真を作るには、どこをどのように加工するかを把握しておくと、

作業がしやすいですね。ミニチュア風の写真のポイントは、下のとおりです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４．ミニチュア風の写真を作ろう 

鮮やかな色調 

中心部以外は、ピントが

ぼけた状態。 
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（１）ピントを合わせる範囲を決める 
 

ミニチュア風の画像の特徴の 1 つは、ピントが合っている部分が、極端に狭いことです。

まずは、ピントを合わせる範囲を決めていきましょう。 

 

◆写真の一部にピントを合わせる方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 楕円選択ツール 

まずは、 ［楕円選択］ツールを使用し、写真の中央付近に選択範囲を作成していきま

す。ここで選択する範囲が、写真のピントが合う部分です。 

［矩形選択］ツールなどを利用して選択範囲を作成しても、ミニチュア風写真を作成

することは可能ですが、 ［楕円選択］ツールを使用した写真の方が自然に仕上がるの

で、ここでは ［楕円選択］ツールを使用しましょう。 

 

ＧＩＭＰ２を起動し、［Pictures］の「GIMP2活用編」フォルダーから「バス.jpg」という画

像を開きましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

操作は下からです！ 

テ
キ
ス
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● ［楕円選択］ツールは、正円や

楕円の形に選択範囲を作成するツ

ールです。 

 

ツールボックスから ［楕円選択］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下図を参考に、画像の左上にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

そのまま下図を参考に、画像の右下に向かってドラッグします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

 

スーッ 

テ
キ
ス
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本
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●マウスのボタンから指を離すと、

楕円の形に点線が表示され、その

部分が選択されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

② 選択範囲を反転する 

まずは、ピントの合う範囲を選択しましたが、ピンボケを表現するために実際に手を加

えるのは、選択している範囲以外の部分なので、選択範囲の反転という操作を行い、選

択範囲を変更していきます。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［選択(S)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

反転 

選択範囲 選択範囲以外の部分にぼかしを

適用し、ピンボケを表現したい 

選択範囲を反転する

と、現在選択されてい

る範囲以外が選択さ

れます。 

テ
キ
ス
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本
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● ［選択範囲の反転(I)］をクリ

ックすると、選択範囲の点線が、

写真の外側にも表示されます。 

 

 

●「きちんとクリックできたかな？」

と、何度も同じ操作を行うと、次

の操作で結果が違ってきます。そ

んな時は一度、選択範囲以外の部

分をクリックして選択範囲を解除

してから、P34 (1) ピントを合わ

せる範囲を決めるからの操作を行

ってください。 

 

表示されたメニューの ［選択範囲の反転(I)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③ 選択範囲の境界をぼかす 

ピントをぼかす範囲を選択できたら、次は選択範囲の境界をぼかす作業を行います。境

界をぼかさずに次の操作に進んでいくと、「ここからここまでは、ぼかした部分」、「こ

こからここまではピントが合っている部分」といった具合に、くっきりと繋ぎ目が出て

しまい、まるで貼り合わせた写真のように仕上がってしまいます。 

 

 

● ［選択範囲の反転(I)］は、現

在選択している範囲以外の部分を

選択するための操作です。 

 

カチッ 

 

境界がくっきりと

目立つ状態 

テ
キ
ス
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●［境界をぼかす(T)...］をクリッ

クすると、境界のぼかし具合を調

整するための［選択範囲の境界を

ぼかす］ダイアログボックスが表

示されます。 

できるだけ繋ぎ目の出ないように、境界をぼかす操作が、これから紹介する「選択範囲

の境界をぼかす」という操作です。 
 

メニューバーの［選択(S)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの［境界をぼかす(T)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［境界をぼかす(T)...］は、選択

範囲の輪郭部分をぼかすための操

作です。これを行わないと、ぼか

しを設定した際、ピントがぼけて

いる部分と、ハッキリしている部

分との境界が、くっきりと表示さ

れてしまいます。 

 

カチッ 

 

カチッ 

 

テ
キ
ス
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●［OK］ボタンをクリックすると、

選択範囲の境界にぼかしが設定さ

れますが、見た目に変化はありま

せん。 

表示された［選択範囲の境界をぼかす］ダイアログボックスの中央の数字が灰色に反転表示

されていることを確認し、そのまま「30」と入力します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［選択範囲の境界をぼかす］ダイアログボックスの中央下の［OK］ボタンにポイントし、ク

リックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

ここで操作をした「境界

をぼかす」と、「選択範

囲の反転」は、どちらを

先におこなっても結果

は同じなので、順番が変

わっても大丈夫です。 

テ
キ
ス
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（２）背景をぼかす 
 

範囲選択ができたら、次はピンボケを表現するためにフィルター「ガウスぼかし」を使用

していきます。 

 

◆フィルターを使用し、背景をぼかす方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［フィルター(R)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの［ぼかし(B)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 カチッ 

操作は下からです！ 

 

 

テ
キ
ス
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●［ガウスぼかし］は、数値を変更す

ることで様々なぼかしを実現する

ことが可能なフィルターです。 

 

●［ガウスぼかし(G)...］をクリック

すると、ぼかしの量を調整するため

の［ガウスぼかし］ダイアログボッ

クスが表示されます。 

 

●［ガウスぼかし］ダイアログボック

スの「Size X」または、「Size Y」

パラメーターの数値の右側の   

を使用して数値を変更すること

で、ぼかしの度合いを調整するこ

とができます。 

 

さらに表示されたメニューの［ガウスぼかし(G)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示された［ガウスぼかし］ダイアログボックスの中央下の［OK(O)］ボタンにポイントし、

クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

余裕があれば読んでね 

テ
キ
ス
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●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

選択された範囲に［ガウスぼかし］

が設定されました。 

 

 

●選択範囲を作成したまま次の操作

に進んでしまうと、選択している

部分にしか、加工などが適用され

ないため、テキストと違う結果に

なってしまいます。 

 

●選択範囲の解除方法を忘れた方

は、P11 ④ 選択範囲を解除するを

参照してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択範囲以外の部分である真ん中の楕円内を使用して、選択範囲を解除しておきましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

テ
キ
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（３）色の調整 
 

① 彩度とは 

ミニチュア風の画像は彩度が高いことも特徴の一つです。 

そもそも彩度とは、色の鮮やかさを表す度合いのことです。彩度が高ければ色鮮やかに

カラフルになり、逆に彩度が低ければ白黒になっていきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

② 彩度の調整 

画像の彩度を調整し、よりミニチュア風に見えるように画像を加工していきましょう。 
 

◆画像の彩度を調整し、ミニチュア風の画像を仕上げる方法をマスターし

ましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［色(C)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 カチッ 

彩度が低い 彩度が高い 

操作は下からです！ 

テ
キ
ス
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● ［色相-彩度(S)...］をクリッ

クすると、画像の色相や彩度を調

整するための［色相-彩度］ダイア

ログボックスが表示されます。 

表示されたメニューの ［色相-彩度(S)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［選択した色を調整］の中の、彩度を調整できる［Saturation］のパラメーターの数字を

上げる  ボタンにポイントし、「100」になるまで、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

カチッ 
カチッ 

テ
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●  ボタンは、数字を上げることが

できます。 

 

●これは、画像の彩度を上げる操作

です。ミニチュア風の画像の特徴

は高い彩度なので、ここでは最大

の「100」を指定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［色相-彩度］ダイアログボックスの中央下の［OK(O)］ボタンにポイントし、クリックし

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

テ
キ
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（４）ぼかしを適用して最終仕上げ 
 

ミニチュア風の画像は、あまり細部まで細かく写っていないことも特徴的です。ここでは、

フィルターを適用し、「のっぺり」とした印象の写真に仕上げていきます。 
 

◆フィルターを設定し、細かい部分をぼかす方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［フィルター(R)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

操作は下からです！ 

  

テ
キ
ス
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●［選択的ガウスぼかし(S)…］を選

択する際、［ガウスぼかし(G)…］と

間違えないよう注意してください。 

 

●［選択的ガウスぼかし］とは、他の

ぼかしのように、まんべんなくぼか

すのではなく、隣接するコントラス

トの低い部分を選んでぼかすこと

が可能なフィルターです。細かい部

分をぼかすことができます。 

●［選択的ガウスぼかし(S)...］を

クリックすると、ぼかしの量を設

定するための［選択的ガウスぼか

し］ダイアログボックスが表示さ

れます。 

表示されたメニューの［ぼかし(B)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

さらに表示されたメニューの［選択的ガウスぼかし(S)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
カチッ 

テ
キ
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●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

画像の中の一部にぼかしが設定さ

れます。 

［選択的ガウスぼかし］ダイアログボックス中央下の［OK(O)］ボタンにポイントし、

クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

次の操作のため、USB メモリーに「ミニチュア風写真」という名前で、xcf 形式で保存し、

ＧＩＭＰ２を終了しておきましょう。 

 

●xcf 形式で保存する方法を忘れた方は、P28 (3) 名前を付けて保存（xcf 形式）を参照

してください。 
 

 

 

 

 

カチッ 

テ
キ
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５．写真に綺麗なフレームをつけてみよう 
 

 

 
 

く じ ら 先生「今度は、マスクを使って写真に綺麗なフレームを 

つけてみましょう。」 

 

ケ ン ち ゃん「マスクってなんでしたっけ？風邪のときにつけるやつですか？」 

 

く じ ら 先生「マスクは、特定の部分を表示したり非表示に設定したりできる 

ＧＩＭＰ２の機能ですよ。」 

 

 

 

マスクは、レイヤーに設定することで表示部分・非表示部分を設定することができる機能

です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（１）マスクを利用した縁作り 
 

ここでは、レイヤーマスクの特性を利用し、どんな写真にも使用できる枠の作り方を学習

していきます。まずは、基本の枠の作り方から説明していきますので、ゆっくりと操作を

進めていきましょう。 
 

◆マスクを利用し、写真に枠を設定する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５．写真に綺麗なフレームをつけてみよう 

元画像 レイヤーマスク 

非表示部分 

黒の部分は非表示に

設定されます。 

白の枠が作成され

ました 

操作は次ページからです！ 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 50 － 

● ［新規レイヤー］ボタンをクリ

ックすると［新しいレイヤー］ダイ

アログボックスが表示されました。 

 

① レイヤーマスクの追加 

白い新規レイヤーを作成して、そこにレイヤーマスクを適用し、下の画像が見えるよう

に加工していきます。テキストでは白いレイヤーを使用していますが、好みの色でレイ

ヤーを塗りつぶせば、その色の枠を作成することが可能です。 
 

ＧＩＭＰ２を起動し、［Pictures］の「GIMP2活用編」フォルダーから「日曜日.JPG」という

画像を開きます。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ダイアログの ［新規レイヤー］ボタンにポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

テ
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●白で塗りつぶしたレイヤーを作成

したいので、ここでは［塗りつぶし

色(F):］を［White］に設定します。 

 

［塗りつぶし色(F):］ボックスの右にある  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示された一覧から［White］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

 
テ
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●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

設定した塗りつぶし方法で、レイ

ヤーが作成されます。 

 

●このままでは下の写真が見えない

ので、新規レイヤーの中央を、マ

スクを使用して、写真が見えるよ

うに変更していきます。 

［新しいレイヤー］ダイアログボックス中央下の［OK(O)］ボタンにポイントし、クリック

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［レイヤー(L)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 
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● ［レイヤーマスクの追加(Y)...］

をクリックすると、［レイヤーマス

クの追加］ダイアログボックスが表

示されました。 

 

表示されたメニューから［レイヤーマスク(M)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

さらに表示されたメニューから ［レイヤーマスクの追加(Y)...］にポイントし、クリック

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

カチッ 

テ
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●特に設定を変更する必要はありま

せん。 

 

●［追加(A)］ボタンをクリックする

と、［レイヤー］にレイヤーマスク

が追加されました。 

 

［レイヤーマスクの追加］ダイアログボックス内の［完全不透明(白)(W)］にチェックが入

っていることを確認し、[追加(A)]ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 55 － 

●ここから先の操作は、枠の形を作

る操作になります。 

 

 

●ここから先の操作は、レイヤーマ

スクが追加された「レイヤー」に

対して操作を行います。「レイヤ

ー」が選択されていない場合、ダ

イアログの中の「レイヤー」をク

リックしてから操作しましょう。 

② 枠の範囲を作成 

枠のサイズは任意で指定できますが、ここでは、全体を選択し、その範囲を変更しなが

ら枠の大きさを確定していきます。 
 

メニューバーの［選択(S)］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューから ［すべて選択(A)］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［すべて選択(A)］は、レイヤー

全体を選択するための機能です。 

 

カチッ 

 

カチッ 

● ［すべて選択(A)］をクリック

すると、レイヤー全体に選択範囲

が作成されました。 

 

●選択範囲は点線で表示されます。 テ
キ
ス
ト見
本
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●これから枠の形を変更するため

に、選択範囲の形状を調整してい

きます。 

● ［選択範囲の縮小(H)...］は、

現在の選択範囲を指定した数値

分、縮小するための機能です。 

③ 選択範囲を縮小する 

選択範囲を縮小し、枠にあたる範囲を作成していきます。縮小する範囲は数値で指定し

ます。 
 

メニューバーの［選択(S)］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューから ［選択範囲の縮小(H)...］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

● ［選択範囲の縮小(H)...］をク

リックすると、縮小量を調整する

ための［選択範囲の縮小］ダイア

ログボックスが表示されました。 テ
キ
ス
ト見
本
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●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

指定した数値分、選択範囲が縮小

されました。 

［選択範囲の縮小量］の数値を「50」に変更します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［OK(O)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

●ここで指定する数値によって、枠

のサイズが決まります。 

 

●数値を直接入力するか、ボックス

の右にある  をクリックして数

値を変更します。 

 

50 ピクセル 

50 ピクセル 

テ
キ
ス
ト見
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●［角を丸める(E)...］は選択範囲

の尖った部分を丸めるための機能

です。 

④ 選択範囲の角を丸める 

このままではシンプルな額縁のような、角ばった枠に仕上がります。柔らかい印象に仕

上げるために、選択範囲の角を丸めていきます。選択範囲の角を丸めるには、

「Script-Fu:角を丸める」と呼ばれるプログラムを使用します。 
 

メニューバーの［選択(S)］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューから［角を丸める(E)...］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

●［角を丸める(E)...］をクリックす

ると、［Script-Fu:角を丸める］ダ

イアログボックスが表示されます。 テ
キ
ス
ト見
本
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●［OK(O)］ボタンをクリックすると

プログラムが実行され、選択範囲

の角が丸く変更されました。 

［半径(％):］の数値が「50」になっていることを確認し、［Script-Fu：角を丸める］ダイ

アログボックス中央下の、［OK(O)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑤ 選択範囲の境界をぼかす 

 

ウ メ さ ん「あら！？私、この操作知ってるわ。」 

 

ケ ン ち ゃん「僕も知ってますよ！境目をはっきりさせないために、選択範囲の 

境界をぼかすんですよね。」 

 

く じ ら 先生「一度出てきた操作ですね。ですが、ここでもしっかりとテキストを 

読み進め、操作を確認していきましょう。」 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

ぼかしなしで枠を作成 ぼかしを利用して枠を作成 

テ
キ
ス
ト見
本
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●［境界をぼかす(T)...］をクリッ

クすると、境界のぼかし具合を調

整するための［選択範囲の境界を

ぼかす］ダイアログボックスが表

示されます。 

メニューバーの［選択(S)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［境界をぼかす(T)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

テ
キ
ス
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●［OK］ボタンをクリックすると、選

択範囲の境界にぼかしが設定されま

したが、見た目は変化しません。 

［縁をぼかす量］の数値を「75」に変更します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［選択範囲の境界をぼかす］ダイアログボックスの中央下の［OK］ボタンにポイントし、ク

リックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●数値を直接入力するか、ボックス

の右にある  をクリックして数

値を変更します。 

 

カチッ 

テ
キ
ス
ト見
本
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⑥ 描画色で塗りつぶす 

レイヤーマスクには、黒で着色した部分は、透明になるという特徴があるので、ここで

は下のレイヤーの画像を表示するため、選択範囲を黒で塗りつぶします。 

ＧＩＭＰ2 を起動した初期状態では、描画色は黒が選択されているので、そのまま描画

色で塗りつぶすという操作を行います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［編集(E)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

描画色 

背景色 

上図で紹介しているように、描画色が

黒に設定されていない場合、描画色・

背景色のすぐ左下の  ボタンをク

リックしておきましょう。 

このボタンは、描画色を黒に、背景色

を白に設定してくれるボタンです。 

描画色や背景色がどんな色でも、黒と

白に設定してくれますよ。 

カチッ 

 

カチッ 

テ
キ
ス
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● ［描画色で塗りつぶす(F)］を

クリックすると、選択範囲の中が

描画色で塗りつぶされます。 

 

●レイヤーマスクに対して黒で塗り

つぶしを行ったので、選択範囲に

沿って下のレイヤーが透けて見え

るようになりました。 

●選択範囲の解除方法については、

P11 ④ 選択範囲を解除するを参

照してください。 

 

● ［矩形選択］ツールを利用しても、

選択範囲を解除することは可能です。 

 

表示されたメニューから ［描画色で塗りつぶす(F)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［楕円選択］ツールを利用して、選択範囲を解除しておきましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

USBメモリーに「日曜日」という名前のまま、xcf形式で保存しておきましょう。 

 

●xcf 形式で保存する方法を忘れた方は、P28 (3) 名前を付けて保存（xcf 形式）を参照

してください。 
 

 

 

カチッ 

テ
キ
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●ここから先の操作は、レイヤーマ

スクが追加された「レイヤー」に

対して操作を行います。「レイヤ

ー」が選択されていない場合、ダ

イアログの中の「レイヤー」をク

リックしておきましょう。 

 

（２）縁の模様作り 
 

基本の白い枠ができたら、今度はフィルターを設定し、枠に模様をつけていきます。この

模様は、フィルターを一度適用するだけで簡単に仕上がるようになっています。 

 

◆フィルターを適用し、枠に模様を設定する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［フィルター(R)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューから［変形(D)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

枠に模様が設定さ

れました 

 
カチッ 

操作は下からです！ 

 

テ
キ
ス
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●［新聞印刷］とは、新聞の印刷の

ように、画像を小さな水玉の集合

体に変更するフィルターです。ま

た、水玉だけではなく、様々な形

状を指定することもできます。 

●［新聞印刷(T)...］をクリックす

ると模様の形状や大きさを調整す

るための［新聞印刷］ダイアログ

ボックスが表示されます。 

●模様の形を指定する操作です。 

さらに表示されたメニューから［新聞印刷(T)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［スポット形状(S):］の右側の  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

余裕があれば読んでね 

P157  

 

カチッ 

テ
キ
ス
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●［線形］をクリックすると、模様

の形状が変化し、プレビューに表

示されている画像が変化します。 

●［オーバーサンプル(V):］の数値

を変更すると、模様のなめらかさ

が変化します。 

オーバーサンプル 

数値 0 

オーバーサンプル 

数値 15 

表示された一覧から［線形］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［オーバーサンプル(V):］の数値を「15」に変更します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

 

テ
キ
ス
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●［OK］ボタンをクリックすると、［新

聞印刷］フィルターが適用され、

枠の形状が変化しました。 

［新聞印刷］ダイアログボックスの右下の［OK］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

次の操作のために上書き保存をし、ＧＩＭＰ２を終了しておきましょう。 

 

●上書き保存の方法を忘れた方は、ＧＩＭＰ２基礎編の P50 (4) 上書き保存するを参照

してください。 
 

 

 

カチッ 

テ
キ
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６．ポストカードを作ろう 
 

 

 
 

ウ メ さ ん「先生、孫の写真を使って、何かおしゃれな画像って 

作れないかしら？ 例えば出来上がったら、いろんな 

人に配れるようなものがいいんだけど。」 

 

く じ ら 先生「それなら、思い切ってポストカードにしてみましょうか。 

印刷すればすぐに郵便で届けられますし。」 

 

ケ ン ち ゃん「ＧＩＭＰ２を使って絵葉書作りですね。楽しそう！」 

 

く じ ら 先生「可愛いポストカードを作っていきましょうね。」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（１）用紙設定 
 

ポストカードは、最終的にハガキに印刷するため、ここでは新規画像のサイズをハガキに

合わせたサイズで作成します。 

用紙の設定に必要な情報は、「用紙のサイズ」と「画像の解像度」です。用紙のサイズで

ハガキの大きさを指定し、画像の解像度は写真を使うため、大きい数値を指定することで、

綺麗なポストカードを作成することができます。 

 

◆サイズを指定して画像を作成する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６．ポストカードを作ろう 

操作は次ページからです！ 

テ
キ
ス
ト見
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① 解像度の設定 

用紙の設定に必要な、解像度を設定します。必ずしも指定する必要はありませんが、指

定することで、印刷した時により綺麗に仕上がります。 

 

 

ウ メ さ ん「解像度って、何か聞いたことのあるような…。 

なんだったかしら？」 

 

ケ ン ち ゃん「ＧＩＭＰ２基礎編に、そんなことが書いてあったと思いますよ。 

たしか、画像の綺麗さに関わるものだったはずです。」 

 

く じ ら 先生「ケンちゃんのおっしゃるとおり、画像の解像度というものは、 

画像のきめ細かさを表す数値です。数値が高ければ高いほど、 

きめ細かい画像ということになります。」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

仕上がりを綺麗にするために、画像の解像度を高く設定していきましょう。 

 

ＧＩＭＰ２を起動します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

低解像度 高解像度 

解像度について詳しく知りたい方

は、GIMP2 基礎編 P200 解像度に関

する補足説明をご参照ください。 

テ
キ
ス
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－ 70 － 

●［ファイル(F)］をクリックすると、

ファイルの管理に関するメニュー

が表示されます。 

 

●新しく、白や黒や透明の画像を作

成したい場合、［新しい画像］の機

能を使用します。 

● ［新しい画像(N)...］をクリッ

クすると、新しく無地の画像を作成

するための［新しい画像を作成］ダ

イアログボックスが表示されます。 

メニューバーの［ファイル(F)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの ［新しい画像(N)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

テ
キ
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●既定で表示されているのは［画像

サイズ］のみです。［解像度］を調

整するためには、［詳細設定(A)］

をクリックする必要があります。 

●数値を変更するには、  ボタンを

使用する以外に、数値を［Back 

Space］キーや［Delete］キーで削

除し、数値を入力する方法があり

ます。 

［新しい画像を作成］ダイアログボックスの左下の［詳細設定(A)］にポイントし、クリッ

クします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示された中から、［水平解像度(X):］の右側の  ボタンの  にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［詳細設定(A)］をクリックすると、

細かく設定できる数値などがすべ

て表示されます。 

 

カチッ 

 
テ
キ
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●［px］をクリックすると、指定で

きる単位の一覧が表示されます。 

●［水平解像度］の数値を変更する

と、［垂直解像度］の数値も自動で

変化します。 

そのまま何度かクリックし、左側の数値を「400」に変更します。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

② 画像サイズの変更 

解像度が決まったら、今度はサイズを指定しましょう。様々な単位で大きさを指定でき

ますが、ここではわかりやすい「ミリメートル」を使用します。 
 

［新しい画像を作成］ダイアログボックスの上部の［px］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●新しく作成する画像のサイズを、

どの単位を用いて作成するかを選

択することができます。 

 

●既定の状態では［px］（ピクセル）

となっています。 

 

 

カチッ 

カチッ 
カチッ 

カチッ 

 

テ
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●数値を変更するには、入力されて

いる数値を消して直接数字を入力

するか、数値右側の  ボタンをク

リックして変更します。 

直接数字を入力する場合は「148」

と入力しましょう。 

 

● 本 来 な ら ば ハ ガ キ の サ イ ズ は

「148 ミリ」なのですが、解像度

の関係で、「１ピクセル＝約 0.064

ミリ」となっているため、小数点

以下の半端な数値が出てきます。 

テキストでは「148.02 ミリ」で

すが、「148 ミリ」に近い数値に

なれば大丈夫です。 

 

表示された一覧の中から［ミリメートル］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［幅(W):］の右側の数値を約［148.02］に変更します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［ミリメートル］をクリックする

と、左側の数値が変化します。 

 

カチッ 

 

 

テ
キ
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同様にして［高さ(E):］の数値を約「100.65」に変更します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［新しい画像を作成］ダイアログボックス右下の［OK(O)］ボタンにポイントし、クリック

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

［新しい画像を作成］ダイアログ

ボックスが消え、画像ウィンドウ

にハガキサイズの白い四角が表示

されました。 

 

● 本 来 な ら ば ハ ガ キ の サ イ ズ は

「100 ミリ」なのですが、解像度

の関係で、「１ピクセル＝約 0.064

ミリ」となっているため、小数点

以下の半端な数値が出てきます。 

テキストでは「100.65 ミリ」で

すが、「100 ミリ」に近い数値に

なれば大丈夫です。 

直接数字を入力する場合は「100」

と入力しましょう。 

 

 

 

カチッ 

P159 

 

 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 75 － 

（２）背景を塗りつぶそう 
 

新規作成した画像は、真っ白な状態です。まずはＧＩＭＰ２の機能を利用し、背景となる

模様を作成してみましょう。 

 

◆画像に模様をつける方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

ツールボックスの ［塗りつぶし］ツールにポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ツールオプションの［塗りつぶし色（Alt）］の下の［パターン］にポイントし、クリックし

ます。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［パターン］は、ＧＩＭＰ2 に用

意されているパターンの中から、

好みの模様を選択し、塗りつぶす

ことができる機能です。 

 

 

●パターンを選択するには、すぐ下

の  ボタンをクリックし、表示

される一覧から、好みの模様をク

リックします。 

テ キ ス ト で は 、 既 定 の 状 態 の

「Pine」という模様が選択されて

います。 

● ［塗りつぶし］ツールはレイヤ

ー全体や、選択範囲内を指定した

色で塗りつぶすツールです。 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

余裕があれば読んでね 

操作は下からです！ 
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下図を参考に、点線の枠内の任意の位置にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［塗りつぶし］ツールを選択して

いる状態で画像ウィンドウにポイ

ントすると、マウスポインターの

形は  になります。 

●画像の中をクリックすると、画像

全体に模様が設定されました。 

 

 

カチッ 

テ
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（３）写真を挿入しよう 
 

塗りつぶしをしただけでは、画面はまだまだ寂しいですね。ここに、パソコンの中にある

画像を呼び出し、合成していきます。今回は、作成している画像に直接、写真を挿入して

いきます。 

 

◆レイヤーとして画像を挿入する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① レイヤーとして画像を開く 

後の操作でパズルとなる画像は、［Pictures］の「GIMP2 活用編」フォルダーの中に

保存してありますので、ここではレイヤーとして挿入して合成していきましょう。 
 

メニューバーの［ファイル(F)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

操作は下からです！ 

 

カチッ 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 78 － 

 

 

 

表示されたメニューの ［レイヤーとして開く(E)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

これ以降は、［レイヤーとして画像ファイルを開く］ダイアロ

グボックス画面上の操作になります。モニター全体の操作説明

画像だと、小さすぎるため、［レイヤーとして画像ファイルを

開く］ダイアログボックス画面のみの操作説明画面となります

のでご注意ください。 

 
 

 

 

 

 

 

● ［レイヤーとして開く(E)...］

をクリックすると、レイヤーとして

画像を挿入するための［レイヤーと

して画像ファイルを開く］ダイアロ

グボックスが表示されます。 

 

 

カチッ 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 79 － 

［レイヤーとして画像ファイルを開く］ダイアログボックスの左にある［Pictures］にポイ

ントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［Pictures］にある［GIMP2活用編］フォルダーにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

●［Pictures］にあるデータが表示さ

れました。 

 

 

 

● お 使 い の パ ソ コ ン に よ っ て 、

［Pictures］にあるデータの内容は

異なります。 

 

カチッ テ
キ
ス
ト見
本



－ 80 － 

［開く(O)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［GIMP2 活用編］フォルダーにある画像一覧から［家族.JPG］にポイントし、クリックし

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

●[GIMP2活用編]フォルダーにあるデ

ータが表示されました。 

 

 

カチッ 

●開きたい画像を選択する操作です。 

 テ
キ
ス
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本



－ 81 － 

 

 

 

［開く(O)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［レイヤーとして画像ファイルを開く］ダイアログボックス

画面上の操作は終了しました。これ以降は、通常通り、モニタ

ー全体の操作説明画面となりますのでご注意ください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

カチッ 

●［開く(O)］をクリックすると、選

択した画像がレイヤーとして挿入

されました。 

 

テ
キ
ス
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本
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● ［拡大・縮小］ツールは、レイ

ヤーや選択した範囲などを拡大・

縮小するためのツールです。 

 

●大きさを変更したい画像を選択し

ます。 

② 写真の大きさを変更する 

ここでは、「拡大・縮小」ツールを使用して、写真の大きさを変更します。 
 

［ツールボックス］の中の ［拡大・縮小］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

先ほどレイヤーとして挿入した「家族」の写真にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

●画像の中をクリックすると、画像の

周りにサイズ変更ハンドルが表示

され、同時に［拡大・縮小］ダイア

ログボックスが表示されました。 

 

テ
キ
ス
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本



－ 83 － 

写真の左上のサイズ変更ハンドルにポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

そのまま左上に向かってドラッグします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●マウスから指を離した時点で画像

のサイズが変更されます。ただし、

まだ大きさが確定したわけではあ

りません。 

スーッ 

テ
キ
ス
ト見
本
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同様にして、写真の右下のサイズ変更ハンドルを使用して拡大しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［拡大・縮小］ダイアログボックスの右下にある［拡大・縮小(S)］ボタンにポイントし、

クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［拡大・縮小(S)］ボタンをクリッ

クすると、画像の大きさが確定しま

した。 

 

 

 

● ［拡大・縮小］ツールで、ドラ

ッグしてサイズを変更する場合、必

ず最後に［拡大・縮小(S)］ボタン

をクリックして確定することを忘

れないようにしましょう。 

カチッ 

 

 

 テ
キ
ス
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本



－ 85 － 

③ 画像（レイヤー）の複製 

次の操作のために、写真のレイヤーを複製しておきます。これは、この後で写真と同じ

サイズの白い画像が必要になるため、行っておく操作になります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

写真と同じサイズの白い画像を作成する方法はいくつかありますが、写真のレイヤーを

複製しておけば、簡単に作成することができます。 
 

ダイアログの ［複製］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

USB メモリーに「ポストカード」という名前で、xcf 形式で保存しておきましょう。 

 

 

 

 

ケ ン ち ゃん「パターンで塗りつぶすと、簡単に模様が 

設定できるんですね。」 

 

ウ メ さ ん「そうねぇ。今度は違った模様で作ってみたいわね。」 

 

く じ ら 先生「そうですね。ほかにもたくさんの模様がありますから、 

今度作成するときには、違った模様でチャレンジしてみてください。 

それでは、ここから先は、もう少し複雑な操作になってきます。 

ひとつひとつの操作を確認しながら、ゆっくりと進めていきましょう。」 

 

ケ ン ち ゃん「よーし、頑張るぞ！」 

 

ウ メ さ ん「私も頑張るわ！」 
 

●これからの操作のために、写真を

複製しておきます。 

 

● ［複製］ボタンをクリックする

と、［家族.JPG コピー］というレ

イヤーが作成されます。 

 

カチッ 

パズルの模様を設定するために

必要になる画像 

テ
キ
ス
ト見
本
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（４）複製したレイヤーを加工しよう 
 

複製したレイヤーを元に、パズルの模様をつけていきます。 

 

ウ メ さ ん 「いよいよパズルの模様をつけるのね！」 

 

ケ ン ち ゃん「さぁ、早くフィルターを設定しましょう！」 

 

く じ ら 先生「慌てないでください。複製したばかりのレイヤーに、そのまま 

フィルターを設定することができるのですが、このままフィルターを 

設定してしまうと、困ったことになってしまいます。」 

 

ウ メ さ ん 「困ったこと？」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

く じ ら 先生「これは、写真にそのままフィルターを適用したものです。」 

 

ケ ン ち ゃん「何も困った感じには見えませんよ？」 

 

く じ ら 先生「見た目は、うまく加工できていますね。ですが、この後の操作が 

問題です。ここからパズルのピースを動かしたいのですが、 

そのためには動かしたいピースを選択する必要があります。」 

 

ウ メ さ ん「あ！楕円選択でも矩形選択でも選択できないわ！ 

先生、どうすればいいの？」 

 

く じ ら 先生「この状態から、特定のパズルのピースを選ぶのは至難の業です。 

なので、そんなに難しい操作をしなくても済むような加工の方法が 

ありますので、次のページから順番に操作をしていきましょう。」 

 

 

 

テ
キ
ス
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本
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◆レイヤーを加工し、パズルの模様をつける方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

① 白く塗りつぶす 

画像を白く塗りつぶすには［塗りつぶし］ツールを使う方法のほかに、［背景色で塗り

つぶす］という方法があります。画像にいろいろな模様がある時に［塗りつぶし］ツー

ルを使っても、模様が残ってしまったり、うまく塗りつぶせないことがありますので、

今回は［背景色で塗りつぶす］という方法をマスターしていきましょう。 
 

メニューバーの［編集(E)］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの ［背景色で塗りつぶす(G)］にポイントし、クリックします。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［背景色で塗りつぶす(G)］は、

設定されている背景色で塗りつぶす

機能です。既定の背景色は白色です。 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

操作は下からです！ 
 

●［家族.JPG コピー］レイヤーが選

択されていることを確認してから

操作してください。 

テ
キ
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② パズルの模様作り 

白く塗りつぶしたレイヤーにフィルターを適用して、パズルの模様を作成していきます。 
 

メニューバーの［フィルター(R)］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの［下塗り(R)］にポイントします。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［背景色で塗りつぶす(G)］を

クリックすると、写真のサイズに

白色が設定されました。 

●［家族.JPG コピー］レイヤーが選

択されていることを確認してから

操作してください。 

●［下塗り］は、画像に様々な模様

を設定するためのフィルターがま

とめられています。 

 

カチッ 

 

テ
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横に表示されたメニューの［パターン(P)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

さらに横に表示された一覧の［ジグソーパズル(J)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［パターン］の中には、規則性の

ある模様がまとめられています。 

 

●［パターン(P)］にポイントすると、

設定できる模様の一覧が表示され

ます。 

 

●［ジグソーパズル(J)...］をクリ

ックすると、画像にジグソーパズ

ルの模様をつけるための、[ジグソ

ーパズル]ダイアログボックスが

表示されます。 

 

 

カチッ 

テ
キ
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［斜角幅(B)］の右側の  にポイントし、数値が「0」になるまでクリックします。 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［ジグソースタイル］の下の［カーブ(U)］にポイントし、クリックします。 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●斜角幅はパズルの立体感に影響す

る数値ですが、ここで立体的にな

るように設定すると、後の操作が

行いにくくなるので、ここでは「0」

を指定します。 

●［斜角幅］の数値が「0」になると、

［ジグソーパズル］ダイアログボッ

クスの左上のプレビュー画面に表

示されているパズルが変化します。 

 

●［ジグソースタイル］では、パズ

ルのピースの角を設定します。［カ

ーブ(U)］をクリックすると、ダイ

アログボックス上部のプレビュー

画面が変化します。 

 

 カチッ 

斜角幅 3 斜角幅 0 

カチッ 
カチッ 

 

四角 カーブ テ
キ
ス
ト見
本
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［ジグソーパズル］ダイアログボックスの中央下の［OK］ボタンにポイントし、クリック

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ダイアログの［モード 標準］の右側の  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［タイル数］の数値を変更すると、

パズルのピース数を変更すること

が可能です。 

 

●今回は、既定の数値のままパズル

を作成します。 

●［OK］ボタンをクリックすると、［学

校.JPG コピー］レイヤーにジグソ

ーパズルの模様が設定されます。 

●模様を設定したレイヤーの、レイ

ヤーモードを変更する操作です。 

 

 

カチッ 

余裕があれば読んでね 

テ
キ
ス
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表示された一覧から［乗算］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［乗算］は、下のレイヤーに対し、

乗算に設定したレイヤーの色を掛

け合わせるレイヤーモードです。

掛け合わせる上下のレイヤーの色の

濃い部分は黒く、色の薄い部分は、

ほとんどそのまま透過されます。 

●［乗算］をクリックすると、レイ

ヤーの重なり方が変化し、すぐ下

のレイヤーと、模様を設定したレ

イヤーが合成されたように表示さ

れます。 

 

カチッ 

余裕があれば読んでね 

 テ
キ
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（５）パズルのピースを動かそう 
 

ここでは、別のレイヤーを元に選択範囲を作成し、切り取りや貼り付けの操作を行ってい

きます。 

 

◆設定した模様に合わせ、別のレイヤーの画像を移動させる方法をマスタ

ーしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 選択 

選択範囲を作成するには様々なツールや方法がありますが、ここでは［ファジー選択］

ツールというツールを使用します。 
 

ツールボックスの ［ファジー選択］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［ファジー選択］ツールは、ク

リックした場所を中心に、隣接す

る似た色の部分を自動的に選択で

きるツールです 

 

カチッ 

操作は下からです！ 

テ
キ
ス
ト見
本
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ダイアログの「家族.JPG コピー」レイヤーが選択されていることを確認します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ジグソーパズルの中の、任意のマスにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

② 切り取り 

選択した部分のピースを、切り取ります。 
 

ダイアログの［家族.JPG］レイヤーにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●選択範囲を作成するためには、パズ

ルの模様が設定されているレイヤ

ーを選択しておく必要があります。 

 

 

●「家族.JPG コピー」レイヤーが選

択されていない方はクリックして

選択しておきましょう。 

また 2 個目以降のピースを移動す

る際にも「家族.JPG コピー」レイ

ヤーを選択しておきましょう。 

●移動させたいピースを選択する操

作です。クリックすると、その部

分のピースが選択されます。 

●移動させたいのは、模様ではなく

写真なので、写真のレイヤーを選

択します。 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

テ
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メニューバーの［編集(E)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの ［切り取り(T)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［切り取り(T)］をクリックす

ると、選択範囲に合わせて写真が

切り取られます。 

 

 

 

●画像によっては、切り取った部分

の後ろが白く残る場合がありま

す。白い部分を残さないためには、

あらかじめ、挿入した画像のレイ

ヤーに「アルファチャンネル」を

追加しておく必要があります。ア

ルファチャンネルの追加方法は

P21 ② アルファチャンネルを追

加を参照してください。 

 

カチッ 

 

カチッ 

 

余裕があれば読んでね 

テ
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③ 貼り付け 

切り取ったピースは、貼り付けをしないと画面上に表示されないので、貼り付け操作を

行います。 
 

メニューバーの［編集(E)］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの ［貼り付け(P)］にポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［貼り付け(P)］をクリックする

と、［フローティング選択領域］とい

う形で、先ほど切り取った画像が貼

り付けられます。 

 

●一度切り取って貼り付けられた画

像は、元のレイヤーとは別のレイ

ヤーとして作成されます。 

 

カチッ 

 

カチッ 

 

 

テ
キ
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ダイアログの ［新規レイヤー］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［張り付けられたレイヤー］を［家族.JPG コピー］レイヤーの上に移動しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［フローティング選択領域］は、

画像として確定されていない状態

なので、 ［新規レイヤー］ボタ

ンをクリックして、レイヤーとし

て確定する必要があります。 

● ［新規レイヤー］ボタンをクリ

ックすると、［フローティング選択

領域］と表示されていたレイヤー

名が、［貼り付けられたレイヤー］

に変化します。 

 

 

カチッ 

 

●レイヤーの移動方法を忘れた方

は、P15 ② レイヤーの移動を参照

してください。 

 
テ
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④ 移動 

貼りつけたピースを、 ［移動］ツールを使って右側の余白部分に移動させましょう。 
 

ツールボックスの ［移動］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

先ほど貼り付けたパズルのピースにポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

そのまま右側のポストカードの空いた部分へドラッグします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

 

 

 

スーッ 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 99 － 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

同様にして、P93 ①から④の操作を繰り返し、あと２つピースを移動させましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●ここまでの操作で［貼り付けられ

たレイヤー］が 3 つできました。 

P159 

 

 

 

テ
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（６）パズルに立体感をつける 
 

パズルに立体感をつけるには、バンプマップと呼ばれるフィルターを適用します。 

バンプマップは、用意した画像を元に、画像表面に凸凹があるかのように見せる手法です。

（「バンプ＝こぶ、隆起」を設定するための画像なので、バンプマップと呼ばれます） 

画像編集に限らず、3DCG の分野で多く使われる手法です。 

 

◆パズルにフィルターを適用し、立体感をつける方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① ぼかし 

まずはフィルターを適用し、パズルの模様をぼかします。 
 

 

ウ メ さ ん「先生、このぼかしって必要なの？」 

 

ケ ン ち ゃん「僕も気になります。別にぼかしをしなくても、立体感を 

つけることはできるんですよね？」 

 

く じ ら 先生「そんなお二人に、バンプマップを使うとどうなるのか、 

ということを説明するためにいくつか画像を用意してみました。 

まずは、バンプマップを使うとどうなるのか、というものです。」 

 

 

 
 

 

 

 

元の画像 凸凹の元になる画像 

（バンプマップ） 

設定後の画像 

操作は次ページからです！ 

テ
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ケ ン ち ゃん「すごいですね！立体に見えますよ！」 

 

く じ ら 先生「今度は、バンプマップにぼかしを追加した例を紹介しますね。 

ぼかしを設定すると、どう違うのかを確認してみましょう」 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ウ メ さ ん「凄い！今度は滑らかに立体になってるわ！」 

 

ケ ン ち ゃん「ほんとですね！凸凹の元になる画像にぼかしを設定するのと 

しないのとでは、こんなに違いが出るんですね…」 

 

く じ ら 先生「そうなんです。これは、違いを知ってもらうために、極端な例を 

出しましたが、今回のパズルの加工でも仕組みは同じです。 

角ばったパズルではなく、滑らかな立体感を出すために、 

テキストに沿って、まずは、ぼかしを設定するところから順番に 

操作を進めていきましょう。」 
 

 

 

ダイアログの［家族.JPG コピー］レイヤーにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●写真に立体感をつけるためには、

パズルの模様をつけたレイヤー

に、ぼかしを設定する必要がある

ため、ここで［家族.JPG コピー］

レイヤーを選択します。 

 

カチッ 

元の画像 凸凹の元になる画像 

（バンプマップ） 

設定後の画像 
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メニューバーの［フィルター(R)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの［ぼかし(B)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

さらに表示されたメニューの［ガウスぼかし(G)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 カチッ 

 

 

カチッ 
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キ
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［ガウスぼかし］ダイアログボックスの中央下の［OK(O)］ボタンにポイントし、クリック

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［ガウスぼかし(G)...］をクリック

すると、ぼかしの量を調整するため

の［ガウスぼかし］ダイアログボッ

クスが表示されます。 

●今回は、特に数値を変更せずにぼ

かしを確定します。 

●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

指定したぼかしの量で、ぼかしが

設定されます。 

 

カチッ 

テ
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② フィルターの適用 

フィルターを適用し、写真に立体感を与え、パズルらしさを表現していきます。 
 

ダイアログの［家族.JPG］レイヤーにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［フィルター(R)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの［カラーマッピング(M)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［カラーマッピング］も、［下塗り］

と同様に、画像に様々な模様を設

定するためのフィルターです。 

●ぼかしを設定したのは模様が付い

ているレイヤーでしたが、実際に

立体感をつけるのは写真に対して

なので、ここで［家族.JPG］レイ

ヤーを選択します。 

 

カチッ 

 

カチッ 

 

テ
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表示されたメニューの［バンプマップ(B)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［バンプマップ］ダイアログボックスの  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［バンプマップ］は、バンプマッ

プと呼ばれる画像を元に、選択し

た画像に凸凹加工を行うためのフ

ィルターです。 

●バンプマップを指定するための操

作です。  をクリックすると、バ

ンプマップに指定できるレイヤー

の一覧が表示されます。 

●［バンプマップ(B)...］をクリック

すると、凸凹の元になるバンプマッ

プの選択や、凸凹の深さなどを設定

するための［バンプマップ］ダイア

ログボックスが表示されます。 

 

カチッ 

 

カチッ テ
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表示された一覧の「家族.JPG コピー」にポイントし、ダブルクリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［バンプマップ］ダイアログボックスの、深さを調整できる［Depth］のパラメーターの数

字を上げる  にポイントし、「10」になるまで、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●ここで選ぶのは、凸凹の元になるバ

ンプマップです。ぼかしを設定した

パズル模様のレイヤーをバンプマ

ップに指定したいので、ここでは

「家族.JPG コピー」を選択します。 

 

 

●［Depth］は、凸凹の深さを調整す

る数値です。 

 

 

 

カチッ 

カチッ 

 

カチッ 
カチッ テ

キ
ス
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［バンプマップ］ダイアログボックスの右下の［OK(O)］ボタンにポイントし、クリックし

ます。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③ 下のレイヤーと統合 

複数のレイヤーをそのままにしておくと、今どのレイヤーを操作しているか分からなく

なることがあるので、一つにまとめてもいいレイヤーは、まとめておきましょう。 
 

ダイアログの［家族.JPG コピー］レイヤーにポイントし、右クリックします。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●これ以降は、「パズルの模様」のレ

イヤーと「写真」のレイヤーを分

けておく必要はないので、ここで

一つにまとめておきます。 

●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

バンプマップが適用され、写真に

凸凹が設定されます。 

 

 

カチッ 

 

 

カチッ テ
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ス
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表示されたメニューの ［下のレイヤーと統合(W)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

④ 輪郭線を描く 

ここから先の操作で、移動したパズルのピースの輪郭に沿って選択範囲を作成し、選択

範囲を利用してパズルのピースの輪郭に線を描いていきます。 

 

ダイアログの［家族.JPG］レイヤーの左にある  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［下のレイヤーと統合(W)］は、

選択したレイヤーと、すぐ下のレ

イヤーを一つにまとめるための機

能です。 

 

●統合するレイヤーは、［家族.JPG 

コピー］レイヤーと、［家族.JPG］

レイヤーのことを指します。 

● ［下のレイヤーと統合(W)］を

クリックすると、［家族.JPG コピ

ー］レイヤーと［家族.JPG］レイ

ヤーが一つにまとまりました。 

 

●  をクリックすると、レイヤー

の表示・非表示を切り替えること

ができます。 

 

●ここからしばらく、大きなパズル

の画像は操作しないので、操作の

邪魔にならないようにレイヤーを

非表示に設定しておきます。 

 

カチッ 

 

カチッ 

 

テ
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同様に［背景］レイヤーも非表示にしておきましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ダイアログの［貼り付けられたレイヤー］にポイントし、右クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●次の操作のため、背景の模様も非

表示に設定しておきます。 

●［貼り付けられたレイヤー］は 3

つありますが、どのレイヤーの上

で右クリックしても次の操作は同

じです。 

●  をクリックすると、レイヤー

が非表示に設定されました。 

非表示になると  も、  非表

示になります。 

 

●もう一度表示したい時は、  のあ

った位置  をクリックします。 

 

カチッ 

 

テ
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表示されたメニューの［可視レイヤーの統合(V)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［レイヤーの統合］ダイアログボックスの中央下の［統合(M)］ボタンにポイントし、クリ

ックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［可視レイヤーの統合(V)...］は、

現在表示されているレイヤーを

一つにまとめる機能です。 

 

●線を描きたいレイヤーが 3 つある

と、3 回同じ操作を繰り返さない

といけないので、レイヤーを 1 つ

にまとめてから線を描いていきま

しょう。 

●［可視レイヤーの統合(V)...］をク

リックすると、統合方法を選択する

ための［レイヤーの統合］ダイアロ

グボックスが表示されます。 

 

 

 
カチッ 

 

カチッ テ
キ
ス
ト見
本



－ 111 － 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ツールボックスの ［色域
シキイキ

を選択］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下図を参考に、パズルのピースとピースの間にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●黄色の点線の中であれば、パズル

のピース以外の部分は、どこをク

リックしても構いません。 

● ［色域
シキイキ

を選択］ツールは、クリ

ックした部分と同じ色を一度に選

択することができるツールです。 

●［統合(M)］をクリックすると、3

つあった［貼り付けられたレイヤ

ー］が一つにまとまりました。 

 

●統合された 3 つのパズルのピース

が、黄色の点線で囲まれました。 

 

カチッ 

 

カチッ 

 

 

テ
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メニューバーの［選択(S)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの ［選択範囲の反転(I)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●ピースとピースの間（透明部分）

をクリックすると、クリックした

部分のみではなく、離れた場所の

透明部分もすべて選択されます。 

 

カチッ 

 

カチッ 

クリックしていない

が選択された部分 

クリックした部分 

 

テ
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メニューバーの［編集(E)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの ［選択範囲の境界線を描画(S)...］にポイントし、クリックし

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●  ［選択範囲の境界線を描画

(S)...］は、作成している選択範

囲の輪郭に、好きなサイズや色で

線を描くことができる機能です。 

● ［選択範囲の反転(I)］をクリ

ックすると、パズルのピースが選

択されます。 

 

カチッ 

 

カチッ 

 

テ
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［線の幅:］の数値を「1.0」に変更します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［選択範囲の境界線を描画］ダイアログボックスの右下の［ストローク(S)］ボタンにポイ

ントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●数値を変更するには、数値の右側

の  ボタンか、数値が表示されて

いる部分に、数値を入力してくだ

さい。 

 

●［ストローク(S)］ボタンは、［OK］

ボタンと同じように、操作を確定

するボタンです。 

●  ［選択範囲の境界線を描画

(S)...］をクリックすると、線の

太さなどを設定するための［選択

範囲の境界線を描画］ダイアログ

ボックスが表示されます。 

 

 

カチッ テ
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［矩形選択］ツールや ［楕円選択］ツールを使用して、黄色の点線内の選択範囲以外の

部分で、選択範囲を解除しておきましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［家族.JPG］レイヤーの左側の  のあった位置  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［ストローク(S)］をクリックする

と、パズルのピースに輪郭線が設

定されました。 

●選択範囲を解除すると、パズルの

ピースに描かれた輪郭線がはっき

りと確認できます。 

 

●選択範囲を解除しても、パズルの

ピースの周りに点線が表示されて

います。この点線は、レイヤーの

大きさを表しています。選択した

レイヤーによって、表示される位

置が変わりますが、これからの操

作には影響しません。 

●レイヤーを表示するための操作です。 

 

カチッ 

 

テ
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⑤ 配置 

［移動］ツールや ［回転］ツールを使用し、パズルの配置を調整します。 

 

ツールボックスの ［移動］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

大きいパズルにポイントし、そのまま左上にドラッグします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［移動］ツールは、レイヤーを

選択しなくても操作をすることが

可能です。 

●大きいパズルの中なら、どのピー

スの部分にポイントしても構いま

せん。 

●  をクリックすると、レイヤー

が表示されました。 

表示されると  も、  が表示

されます。 

 

カチッ 

 

スーッ 
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ツールボックスの ［回転］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ダイアログの［家族.JPG］レイヤーにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● ［回転］ツールは、それぞれの

レイヤーに対して使用されるため、

ここでは［家族.JPG］レイヤーを選

択します。 

 

カチッ 

 

カチッ テ
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下図を参考に、大きいパズルにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示された［回転］ダイアログボックスの中の、［角度(A):］の数値を約「-8.10」に設定し

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●クリックすると、回転の角度を調

整するための［回転］ダイアログ

ボックスが表示されます。 

 

●角度の数値を変更するためには、数

値の右にある  をクリックする

か、すぐ下のツマミをドラッグする

か、入力されている数値を消して直

接数値を入力してください。 

 

●テキストでは約「-8.10」に設定し

ましたが、お好みで角度を指定して

も構いません。 

 

カチッ 

 

 

P160 

 

 

テ
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［回転］ダイアログボックスの右下の［回転(O)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

同様にして［貼り付けられたレイヤー］も任意の角度で回転させてみましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●回転を確定させる操作です。確定し

た後で写真の角度を戻すには、メニ

ューバーの［編集(E)］- ［○○

を元に戻す(U)］をクリックします。 

 

 

●［貼り付けられたレイヤー］を回

転させるためには、［貼り付けられ

たレイヤー］を選択する必要があ

ります。 

 

●回転させる角度によっては、画像

がハガキサイズからはみ出ること

があります。そんな時には、 ［移

動］ツールを使って、うまく収ま

るよう配置を調整してください。 

 カチッ 
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⑥ 画像の統合 

ここから先の操作は、パズル全体に対しての操作になってきますので、まずは２つある

パズルのレイヤーを１つにまとめておきましょう。 

 

［貼り付けられたレイヤー］にポイントし、右クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの［可視レイヤーの統合(V)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［可視レイヤーの統合(V)...］を

クリックすると、[レイヤーの統

合]ダイアログボックスが表示さ

れます。 

 

●［可視レイヤーの統合］は、現在

表示されているレイヤーを１つに

まとめる機能です。 

 

 

カチッ 

カチッ 

テ
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［レイヤーの統合］ダイアログボックスの中央下の［統合(M)］ボタンにポイントし、クリ

ックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑦ ドロップシャドウ 

ここでは、パズルに影を設定し、リアルな感じを表現していきましょう。 
 

メニューバーの［フィルター(R)］にポイントし、クリックします。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［統合(M)］ボタンをクリックする

と、レイヤーが 1 つにまとまりま

した。 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

 

テ
キ
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表示されたメニューの［照明と投影(L)］にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示されたメニューの［ドロップシャドウ(D)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［照明と投影(L)］にポイントする

と、設定できる特殊効果の一覧が

表示されます。 

●［ドロップシャドウ］は、選択し

ているレイヤーに、影を設定する

ためのツールです。 

●［ドロップシャドウ(D)...］をクリ

ックすると、影を設定するための

［ドロップシャドウ］ダイアログ

ボックスが表示されます 

 

 

カチッ 

テ
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［ドロップシャドウ］ダイアログボックスの右下の［OK(O)］ボタンにポイントし、クリッ

クします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［背景］レイヤーを表示しておきましょう。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

上書き保存しておきましょう。 

 

●今回は、特に数値を設定せずにド

ロップジャドウを確定します。 

 

カチッ 

●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

レイヤーに影が設定されます。 

●非表示のレイヤーを表示するには、

レイヤー名の左側の  があった

位置の  をクリックします。 

表示されると  も、  が表示さ

れます。 
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［ドロップシャドウ］ダイアログボックスで設定できるものには、下のような意味があり

ます。 
 

ご参考までに 

●X（左右の影位置） 

●Y（上下の影位置） 

0 10 

●Blur radius（ぼかしの半径） 

●Color（影の色） 

テ
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（７）文字の挿入（縁取り） 
 

［テキスト］ツールを使用して文字を挿入する方法は基礎編で紹介したので、今回は、挿

入した文字に［グラデーション］ツールを使用してグラデーションのついた縁取りをつけ

る方法を紹介します。 

 

◆ＧＩＭＰ2 の機能を使って文字を挿入し、縁取りをつける方法をマスター

しましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

① 文字の挿入 

まずは、縁取りをするためのもとになる文字を挿入してみましょう。 
 

ツールボックスの ［テキスト］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

操作は下からです！ 

 

カチッ 
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下図を参考にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

そのまま「Happy Days」と入力します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

カチッ 

●文字を挿入する位置を決め、クリッ

クすると［ＧＩＭＰテキストエディ

ター］が起動します。 

 

●文字を入れたタイミングで、テキス

ト専用のレイヤーが自動で追加さ

れます。 

 

●文字の入力時、モニターの左上に 

下図のように表示される場合、その

まま気にせずに入力し、確定してく

ださい。 

 

 

 

テ
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ツールオプション内の［フォント］の横にある  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

表示されたフォントの一覧から［Sans-serif Bold］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

●一度に表示できるフォントの数に

は限りがあるので、［Sans-serif 

Bold］が表示されていない場合は、

スクロールバーを利用して表示

し、クリックして選択しましょう。 

 

●お使いのパソコンによっては、同じ

フォントが入っていない場合があ

ります。その場合はお好きなフォン

トを選択してください。 

 

カチッ 

 

カチッ 

●フォントをクリックすると、入力し

た文字が選択したフォントで表示

さ れ ま す 。 今 回 は［ Sans-serif 

Bold］を選択しました。 

 

 

●フォントを変更していきます。 

 

●［フォント］の横にある  が、

同じ表示ではない場合もあります。

その際は、左図の位置を参考にして

クリックしましょう。 
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［サイズ:］ボックスの横の  にポイントし、［サイズ:］ボックスの数字が「250」になる

まで何度かクリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

② 文字に縁取りをつける 

［グラデーション］ツールを使用して挿入した文字に、グラデーションの縁取りをつけ

ましょう。 
 

ダイアログの［Happy Days］レイヤーにポイントし、右クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

●挿入した文字の大きさが変化します。 

 

 

●フォントサイズを変更したい場合、

数字の入っているボックスをクリ

ックし、数字を入力することによっ

て、直接サイズ指定をすることが可

能です。 

 

 

 

カチッ 
カチッ 
カチッ 
カチッ 

余裕があれば読んでね 

 

●挿入した文字が大きくなりました。 

 

カチッ 
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表示されたメニューの ［不透明部分を選択範囲に(P)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［選択(S)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［不透明部分を選択範囲に(P)］は、

レイヤーの不透明な部分を選択す

る機能です。ここでは文字の輪郭に

沿って選択することができます。 

 

カチッ 

 
カチッ 

 

テ
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表示されたメニューの ［選択範囲の拡大(G)...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［選択範囲の拡大量］の数値を「30 px」に変更します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［選択範囲の拡大(G)...］は、現

在選択している範囲の大きさを膨

らませる機能です。 

●［選択範囲の拡大(G)...］をクリッ

クすると、［選択範囲の拡大］ダイア

ログボックスが表示されます。 

 

 

カチッ 

●数値を変更するには、数値の右側

の  ボタンか、数値が表示されて

いる部分に、数値を入力してくだ

さい。 

 

●下図のように数値の単位が「ｍｍ」

と表示されている場合は、「ｍｍ」

の横の  をクリックして表示さ

れる一覧から「ピクセル」を選択

しましょう。 
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［選択範囲の拡大］ダイアログボックスの中央下の［OK］ボタンにポイントし、クリック

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ダイアログの ［新規レイヤー］ボタンにポイントし、クリックします。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［OK］ボタンをクリックすると、文

字の輪郭に沿って選択されていた

範囲が膨らみました。 

 

 

カチッ 

カチッ 

 

テ
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● ［新規レイヤー］ボタンをクリ

ックすると［新しいレイヤー］ダイ

アログボックスが表示されました。 

 

●透明なレイヤーを作成したいので、

ここでは［塗りつぶし色(F):］を

［Transparency］に設定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［塗りつぶし色(F):］ボックスの右にある  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示された一覧から［Transparency］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 
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●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

設定した塗りつぶし方法で、レイ

ヤーが作成されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［新しいレイヤー］ダイアログボックス中央下の［OK(O)］ボタンにポイントし、クリック

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 
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作成した透明の［レイヤー］を［Happy Days］レイヤーの下に移動しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ツールボックスの ［グラデーション］ツールにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ツールボックスの真ん中にある［描画色］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●レイヤーの移動方法を忘れた方

は、P15 ② レイヤーの移動を参照

してください。 

 

 

カチッ 

●二つある四角のうち、左上側が［描

画色］、右下側は［背景色］です。 

 

 

●縁取りするグラデーションの始ま

りの色を選択していきます。  

カチッ 

●ここからは、先ほど作成した透明の

［レイヤー］が選択されている状態

で操作していきましょう。 

透明の［レイヤー］が選択されてい

ない方は、クリックして選択してか

ら操作しましょう。 
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カラーピッカーの横の縦棒の中から、青系の色にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カラーピッカーの中から任意の色にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

●［描画色］をクリックすると、描画

色を選択するための［描画色の変

更］ダイアログボックスが表示され

ます。 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 136 － 

●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

描画色が変更されます。 

 

［OK(O)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

ツールボックスの真ん中にある［背景色］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

カチッ 

●二つある四角のうち、右下側が［背

景色］、左上側は［描画色］です。 

 

 

●縁取りするグラデーションの終わ

りの色を選択していきます。 

 

 

 

カチッ 
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カラーピッカーの横の縦棒の中から、ピンク系の色にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カラーピッカーの中から任意の色にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

●［背景色］をクリックすると、背景

色を選択するための［背景色の変

更］ダイアログボックスが表示され

ます。 

 

 

カチッ 

 

カチッ 
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●［OK(O)］ボタンをクリックすると、

背景色が変更されます。 

 

●グラデーションの種類を選択します。 

 

●［不透明度］の下にある  が、同

じ表示ではない場合もあります。そ

の際は、左図の位置を参考にしてク

リックしましょう。 

 

［OK(O)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

画面の左側の［不透明度］の下にある  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

カチッ 

 

カチッ 
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●グラデーションの種類が変更され

ました。 

 

●画面上には［描画色から背景色］ま

での文字しか表示されていません

が、一覧を横へスクロールすると、

「描画色から背景色（HSV 時計回

り」という名前のグラデーションの

種類であることがわかります。 

 

表示された一覧の上から 3番目の［描画色から背景色］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

下図を参考に、挿入した文字の左端にポイントします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

カチッ 

 

 

テ
キ
ス
ト見
本



－ 140 － 

●カラフルなグラデーションの縁取

りを付けることができました。 

 

 

 

●ドラッグする方向によって、グラデ

ーションの向きも変わります。 

下図は、上から下へドラッグした場

合です。 

●縁取りをした文字（Happy Days）

を移動したい場合は、移動する前に

文字レイヤー（「Happy Days」レ

イヤー）を右クリックし、「下のレ

イヤーと統合」を選択して、文字と

縁取りを一つのレイヤーにまとめ

てから ［移動］ツールを使用し

て移動しましょう。 

そのまま、挿入した文字の右端に向かってドラッグします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［矩形選択］ツールや ［楕円選択］ツールを使用して、選択範囲を解除しておきま

しょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

次の操作のため、上書き保存し、ＧＩＭＰ２を終了しておきましょう。 

 
 

 

スーッ 

ご参考までに 

テ
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７．他のソフトへの活用方法 
 

 

 
 

ウ メ さ ん「先生、ＧＩＭＰ２で作った画像って、他のソフトで 

使えないんですか？」 

 

ケ ン ち ゃん「ワードやエクセルで使えると便利ですよね…」 

 

く じ ら 先生「そんなお二人の為、ここから先の操作でワードに画像を 

挿入する方法を練習していきましょう。」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（１）画像の形式を変更して保存（png 形式） 
 

ＧＩＭＰ2で作成した画像は、このテキストではxcfという形式で保存しました。これは、

ＧＩＭＰ2 専用の保存形式なので、ワードやエクセルや、他の画像編集ソフトでは使用で

きません。 

ほかのソフトで使用するためには、jpeg 形式や、png 形式などで保存しなおす必要があ

ります。 

ＧＩＭＰ2 で作成した画像には透明な部分のある画像も作成することがあるので、透過性

を保った画像を保存できる形式の png 形式で保存してみましょう。 

 

◆xcf 形式の画像を png 形式で保存する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ここまではＧＩＭＰ２の操作です ここからはワードの操作です 

７．他のソフトへの活用方法 

 

png 形式で保存で

きました 

操作は次ページからです！ 
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ＧＩＭＰ２を起動し、USBメモリーから「ポストカード.xcf」を開きます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューバーの［ファイル(F)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［名前を付けてエクスポート...］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 
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これ以降は、［画像をエクスポート］ダイアログボックス画面上

の操作になります。モニター全体の操作説明画像だと、小さす

ぎるため、［画像をエクスポート］ダイアログボックス画面のみ

の操作説明画面となりますのでご注意ください。 

 

 

 

［画像をエクスポート］ダイアログボックスの左にある［USB ドライブ(E:)］が選択されて

いることを確認しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●［画像をエクスポート］ダイアロ

グボックスが表示されました。 

 

 

 

 

●お使いのパソコンによって、USB

ドライブの後ろが「(E:)」とは限り

ません。 

 

●［USB ドライブ(E:)］が選択されて

いない方は、［USB ドライブ(E:)］

にポイントし、クリックして選択し

ましょう。 
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●カーソルが表示され、入力状態にな

りました。 

 

［名前(N):］の右側にあるファイル名「ポストカード」の後ろにポイントし、クリックし

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［Back Space］キーを押して「ポストカード」の文字を消します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

 

 

Back 
Space 

 

 

●ファイル名の後ろにある［.png］の

文字は消さないように注意してく

ださい。もし、誤って消してしまっ

た場合、ファイル名を入力した続き

に、日本語入力をオフにして［.png］

と入力しましょう。 
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●[Export Image as PNG]ダイアログ

ボックスが表示されます。 

 

 

 

 

●保存するファイル形式によって、表

示されるダイアログボックスの内

容が異なります。 

 

 

そのまま「ポストカード画像」と文字を入力し、確定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［エクスポート(E)］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●文字の入力時、モニターの左上に 

下図のように表示される場合、その

まま気にせずに入力してください。 

 

 

カチッ 
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●設定した保存場所・名前で、画像保

存が開始されます。 

 

 

 

 

●保存が完了すると元の画面に戻りま

すので、しばらくお待ちください。 

 

 

[Export Image as PNG]ダイアログボックスの、［エクスポート(E)］ボタンにポイントし、

クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

画像の保存が完了し、元の画面に戻りました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

次の操作のためにＧＩＭＰ２を終了しておきましょう。 

 

 

カチッ 

●保存が完了すると、画面下に保存さ

れたことをお知らせする文章がし

ばらくの間表示されます。 

 
テ
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●ワードでは、画像を挿入したい位

置をあらかじめ指定しておく必要

があります。 

 

●今回は、３つある  マークの、２

つめの位置を指定します。 

●このテキストでは「Word 2019」を

使用しています。 

 

●ワードを起動する方法と、保存し

ている文書を開く操作は、パソコ

ン入門編、ワードⅠのテキストで

紹介しているので、忘れた方は参

照してください。 

（２）ワードに画像を挿入 
 

png 形式で保存した画像をワードに挿入していきましょう。挿入する際には、画像を挿

入したい位置にカーソルを表示しておく必要があるので、テキストの指示に沿って、カー

ソルを動かし、画像を挿入しましょう。 
 

◆ワードに画像を挿入する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

ワードを起動し、ドキュメントから「カレンダー」を開きます。 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２行目にカーソルを移動します。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

操作は下からです！ 
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● ［画像］ボタンをクリック

すると、［図の挿入］ダイアログボ

ックスが表示されます。 

 

●プレビューウィンドウ内のアイコ

ンなどの表示は、設定によって異

なります。 

 

●［挿入］タブをクリックすると、

リボンの内容が変化します。 

●パソコンの中や、USB メモリーに

保存されている画像を、現在開い

ているワード文書に呼び出す操作

です。 

［挿入］タブにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［図］グループにある ［画像］ボタンにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 
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●下図のように表示される場合は、

「ユーザー」の左側にある  を

クリックします。 

 

 

 

●「PC」の左にある  は、クリッ

クした時点で、左のように  に

変わります。 

 

「PC」の左にある  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示された一覧から［USBドライブ(E:)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 

●［USBドライブ(E:)］をクリックす

ると、左図の点線で囲まれた部分

が、USBメモリーの中身を表示する

ように変化します。 

●お使いのパソコンによって、USB

ドライブの後ろが「(E:)」とは限

りません。 
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●［挿入(S)］ボタンをクリックする

と、ダイアログボックスが消え、ワ

ード文書の中に画像が挿入されま

した。 

 

●挿入した画像には、配置や大きさを

変更する方法がいくつもあります

が、詳細な設定方法については、ワ

ードⅠのテキストで紹介していま

すので、ぜひご参照ください。 

●挿入したい画像を選択する操作で

す。他の画像を挿入したい場合は、

目的の画像を選択するようにして

ください。 

［ポストカード画像］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［図の挿入］ダイアログボックスの右下の［挿入(S)］ボタンにポイントし、クリックし

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

 

カチッ 
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（３）ＵＳＢメモリーに保存 
 

作成したワード文書を保存していきましょう。 

「上書き保存」をしてしまうと、ドキュメント内の文書に保存されてしまいますので、

必ず「名前を付けて保存」で、USB メモリーに保存するようにしましょう。 

 

◆ワード文書を、USB メモリーに保存する方法をマスターしましょう。 

操作前 操作後 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

画面左上にある［ファイル］タブにポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

画面上に変化はありま

せんが、USB メモリー

に保存されました 
操作は下からです！ 

 

カチッ 
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［名前を付けて保存］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 
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「参照」にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［名前を付けて保存］ダイアログボックスが下のように細長い場合は、［名前を付
けて保存］ダイアログボックスの左下の［フォルダーの参照(B)］をクリックする
と、テキストのようにダイアログボックスが縦に広がります。 
 

 

カチッ 

●「参照」をクリックすると、左のよ

うに［名前を付けて保存］ダイアロ

グボックスが表示されます。 

 

●お使いのパソコンによって、［名前を

付けて保存］ダイアログボックス内

のファイルやフォルダーの表示方法

が左図と違う場合があります。 
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「PC」の左にある  にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示された一覧から［USB ドライブ(E:)］にポイントし、クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カチッ 

●下図のように表示される場合は、

「ユーザー」の左側にある  を

クリックします。 

 

 

 

●「PC」の左にある  は、クリック

した時点で、左のように  に変わ

ります。 

●ここまで行った操作が保存先の指
定方法です。自分がどこに保存する
かを指定する操作は、このようにし
て行います。これはワードに限らず
パソコンを操作する場合に共通の
操作となります。 

 
●［USB ドライブ(E:)］をクリックす

ると、［保存先］ボックスに［USB
ドライブ(E:)］が表示されます。 

 

 

●お使いのパソコンによって、USB

ドライブの後ろが「(E:)」とは限

りません。 

 

カチッ 
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［ファイル名(N):］ボックスに「カレンダーGIMP2用」と表示されていることを確認します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

［名前を付けて保存］ダイアログボックスの右下にある［保存(S)］ボタンにポイントし、

クリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ワードを終了しましょう。 

 

 

 

●［保存(S)］ボタンをクリックする

という操作は、「指定した場所に、

指定した名前で保存しなさい。」と

いう命令を行う操作となります。 

●保存処理中は、マウスポインターが

 の状態になっていますが、少し

待つと  が消えます。 

（これで USB メモリーに保存完

了です） 

 

●保存操作が完了すれば、［名前を付

けて保存］ダイアログボックスが

閉じられます。 

 

カチッ 

●［ファイル名(N):］ボックスに「カ

レンダーGIMP2 用」と表示されて

いない方は、［ファイル名(N):］ボ

ックスをクリックして、入力しま

しょう。 
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やった！最後までできた！ 

難しかったけど、楽しかったです。 

お二人とも、おつかれさまでした。 

このテキストではたくさんの画像を作成しました

ね！これからは、学習したテクニックを使って、自分

で撮影した写真をどんどん加工してみてください。 

複雑な操作がたくさん出てきたわね。

しっかり復習しなくっちゃ。 
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●テキスト以外の操作方法、補足説明 
 

●P65 新聞印刷に関する補足説明 

 

■新聞印刷とは 

新聞の印刷のように、画像を小さな水玉の集合体に変更するフィルターです。また、水

玉だけではなく、様々な形状を指定することもできます。 

 

使用するのは、レイヤーマスクに対してか、グレースケールモードにした画像がおすす

めです。通常、画像は RGB と呼ばれるモードになっています。RGB モードの状態で

新聞印刷を適用すると、複数の色の水玉の集合体になってしまいます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■図形の大きさ 

ダイアログボックス内の［セルサイズ］の数値を変更することで、模様の大きさを変更

することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

テキスト内で紹介している方法で、形状を「丸」に指定して枠を 2 種類作成してみま

した。セルサイズによって、模様の大きさが変わってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

セルサイズ 10 セルサイズ 40 
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■指定できる形状 

指定できる形状は、「丸」「線形」「ダイヤモンド」「PS 四角（ユークリッド点）」「PS ダ

イヤモンド」の 5 種類です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

元画像 丸 

線形 ダイヤモンド 

PS 四角（ユークリッド点） PS ダイヤモンド 

色が濃いところは

四角になる 

色が濃いところはダイ

ヤモンド形になる 

色が薄いところは

丸になる テ
キ
ス
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●P74 新しい画像に関する補足説明 

 

新規画像を作成する際、何も指定しなければ白い画像が作成されますが、設定をすれば、

最初の塗りつぶしの色を変更することが可能です。変更できる色は、［新しい画像を作成］

ダイアログボックスの［塗りつぶし色(F):］をクリックすると表示されます。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●P99 画像の移動に関する補足説明 

 

［移動］ツールを使用して画像の配置を変更する際には、レイヤーを選択するのではな

く、画像の中の移動させたい部分をドラッグする必要があります。 

 

貼りつけたパズルのピース以外の部分をドラッグすると下図のようになってしまいます。 

 

 

 

Foreground color 

描画色（既定では黒） 

Background color 

背景色（既定では白） 

White 

（白） 

Transparency 

（透明） 

 

スーッ 

Pattern 

パターン（既定では Pine） 
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●P118 画像の回転に関する補足説明 

 

［回転］ツールを使用して画像を回転させるには、画像の中をクリックして表示される

［回転］ダイアログボックスを利用する以外に、画像の中をドラッグする方法があります。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スーッ 
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●よくある質問 
 

ＧＩＭＰ２を使っていて気になること、ＧＩＭＰ２でよく起きる問題点などをまとめまし

た。こんな時、どうしたらいいの？といったことを記載していますので、困った時は一度

目を通してみてください。 

 

 

Ｑ１ ＧＩＭＰ２が勝手に終了する 

 

 
 

Ａ１ 

 

 
 

 

最新版は下記 URL よりダウンロードしてください。 

 

 

http://gimp.softonic.jp/download 
 

 

 

先生、ＧＩＭＰ２が勝手に終了されちゃう

んですけど、これってＧＩＭＰ２が壊れて

るんですか？ 

ＧＩＭＰ２は、今も世界中で開発がすすめられているソフトです。

ただ、設定したバージョンによっては、パソコンの中に設定してあ

るプログラムとの相性などで、きちんと動作しないこともありま

す。その都度、どんどんと改善がされていますので、最新版をダウ

ンロードして使ってみてください。 
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Ｑ２ レイヤーって何？ 

 

 
 

Ａ２ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レイヤーって、難しいですね。 

説明してもらっても、なかなかピン

とこないんです。 

確かに、レイヤーという存在のせいで、このＧＩＭＰ２や、他の画

像編集ソフトは難しいと思われがちです。ですが、実はこのレイヤ

ーという存在、それほど気合いを入れて覚えなくても、なんとなく

感覚で理解してもらえれば OK です。 

写真の上に白い紙を置くと、下の写真は見えませんよね？ 

では、写真の上に透明なラップをひくとどうでしょう？ 

ラップや紙にマジックで線を引いても、下の写真は元のまま。 

不用になればラップや紙を捨ててしまえば、写真は元通りです。 

レイヤーという存在は、そんな感じで覚えておいてください。 
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Ｑ３ ［レイヤーマスク］って何？ 

 

 
 

 

Ａ３ 
 

 
 

 

 

 

Ｑ４ 加工した画像が他のアプリケーションソフトで使えない？ 

 

 
 

Ａ４ 
 

 
 

 

 

 

［レイヤー］はわかったんだけど、

［レイヤーマスク］っていうのが、

よくわからないわ… 

［レイヤーマスク］も難しいですね。マスクという名前は、皆さん

が風邪をひいた時につけるマスクからきています。マスクをつけれ

ば、口や鼻は隠れて見えません。 

レイヤーマスクも一緒です。レイヤーの上にマスクをかければ、レ

イヤーは隠れて見えなくなってしまいますよね？ 

少し違うのは、隠れる部分の形や大きさを自由に設定できることく

らいです。 

［レイヤーマスク］を設定する＝表示しない部分を黒で指定する

という感じで覚えておきましょう。 

先生、頑張って加工した画像が、

ワードに挿入できません！これっ

て、何故ですか？ 

xcf 形式で保存していませんか？ 

ワードは、xcf 形式に対応していないので、jpeg 形式か、png 形

式、あるいは gif 形式で保存してあげる必要があります。 

このテキストでは透明部分を保持する画像の形式、png 形式で保

存して、ワードに挿入する方法も紹介していますので、P141 (1) 画

像の形式を変更して保存（png 形式）からの操作を参考にしてみて

ください。 テ
キ
ス
ト見
本
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Ｑ５ 挿入した画像を調節する方法ってあるんですか？ 

 

 
 

 

Ａ５ 
 

 
 

 

 

 

ワードに挿入した画像って、場所を変えたり

大きさを変えたりできないんですか？ 

もちろん様々な方法があります。ワードに挿入した画像には、「文

字列の折り返し」という設定や、配置、大きさなどを変更してあげ

る必要があります。ただ、このテキストは写真の加工そのものに重

点をおいて作成されているので、詳細な設定方法は、ワードⅠのテ

キストをご参照ください。 
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●テキストの手引き 
 

練習問題や実際にＧＩＭＰ２を使っていて、テキストで覚えたあの機能は何ページに書い

てあったっけ？ と迷われた時のためにテキスト内の成果物と機能についての該当ページ

を記載しています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

アルファチャンネルを追加 P21～ 
フィルター「彫金」P24～ 

楕円選択ツール P34～ 
選択範囲を反転 P36～ 
選択範囲の境界をぼかす P37～ 
フィルター「ガウスぼかし」P40～ 
色相-彩度 P43～ 
フィルター「選択的ガウスぼかし」P46～ 
 
 
 

レイヤーマスクの追加 P50～ 
すべて選択 P55 
選択範囲の縮小 P56～ 
角を丸める P58～ 
選択範囲の境界をぼかす P59～ 
描画色で塗りつぶす P62～ 
フィルター「新聞印刷」P64～ 
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 解像度の設定 P69～ 
画像サイズの変更 P72～ 
背景の塗りつぶし 

「パターン塗り」P75～ 

写真を挿入 P77～ 
写真の大きさを変更 P82～ 
背景色で塗りつぶす P87～ 
フィルター「ジグソーパズル」P88～ 
ファジー選択ツール P93～ 
切り取り P94～ 
貼り付け P96～ 
移動ツール P98～ 
フィルター「バンプマップ」P104～ 
下のレイヤーと統合 P107～ 
選択範囲の境界線を描画 P108～ 
ドロップシャドウ P121～ 

文字の挿入 P125～ 
文字に縁取りを付ける P128～ 
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●索引 
 
 
 
Ａ～Ｚ 
xcf 形式で保存 ············ 28 

png 形式で保存 ··········· 141 

 

あ行 
新しい画像 ·········· 70，159 

アルファチャンネル ·········· 21 

アルファチャンネルを追加 ······· 21 

移動ツール ·········· 98，116 

オーバーサンプル ··········· 66 

 

か行 
解像度の設定 ············· 69 

回転ツール ············· 117 

ガウスぼかし ········· 40，102 

拡大・縮小ツール ··········· 82 

加算 ················· 27 

可視レイヤーの統合 ······ 110，120 

画像サイズ ·············· 72 

画像の形式を変更して保存 ······ 141 

画像（レイヤー）の複製 ········ 85 

切り取り ··············· 94 

グラデーションツール ········ 134 

 

さ行 

彩度の調整 ·············· 43 

色域を選択ツール ·········· 111 

色相-彩度 ··············· 44 

ジグソースタイル ··········· 90 

ジグソーパズル ············ 89 

下のレイヤーと統合 ········· 107 

斜角幅 ················ 90 

乗算 ················· 92 

新聞印刷 ··········· 65，157 

すべて選択 ·············· 55 

スポット形状 ············· 65 

選択的ガウスぼかし ·········· 47 

選択範囲の拡大 ··········· 130 

選択範囲の角を丸める ········· 58 

選択範囲の境界線を描画 ······· 113 

選択範囲の境界をぼかす ····· 37，59 

選択範囲を解除 ············ 11 

選択範囲を縮小 ············ 56 

選択範囲を反転 ········ 36，112 

線の幅 ··············· 114 

 

た行 
楕円選択ツール ·········· 5，35 

彫金 ················· 24 

ドロップシャドウ ·········· 121 

な行 

名前を付けて保存（xcf 形式） ····· 28 

塗りつぶしツール ··········· 75 

 

は行 
背景色 ············ 62，136 

背景色で塗りつぶす ·········· 87 

パターン（塗りつぶし） ········ 75 

貼り付け ··············· 96 

バンプマップ ············ 100 

ピクセル ··············· 72 

描画色 ············ 62，134 

描画色で塗りつぶす ·········· 62 

ファジー選択ツール ·········· 93 

フローティング選択領域 ········ 97 

 

ま行 
文字に縁取りをつける ········ 128 

文字の挿入 ············· 125 

 

や行 
よくある質問 ············ 161 

 

ら行 

レイヤーとして画像を開く ······· 77 

レイヤーの移動 ············ 15 

レイヤーの削除 ············ 18 

レイヤーの追加 ············ 13 

レイヤーの複製 ············ 17 

レイヤーの表示・非表示 ······· 108 

レイヤーマスクの追加 ········· 50 

レイヤーモード ········· 27，91 

 

わ行 

ワードに画像を挿入 ········· 147 
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